Inhaltsverzeichnis

Klaus Neumann:

6.3
6.4

Graphen und Netzwerke
Grundbegriffe der Graphentheorie
Graphen und Computer
Minimalgeriiste und kiirzeste Wege

Fliisse in Netzwerken

Literaturverzeichnis

Klaus Neumann:

Netzplantechnik

Projekte und Netzpline

CPM

PERT

MPM

Kosten- und Kapazitdtsplanung

Literaturverzeichnis

Dietrich Ohse:

Transportprobleme
Einfiihrung zu Transportproblemen
Primale Verfahren fiir das Transportproblem

Primal-Duale Verfahren fiir Transport-, Umlade- und
Zuordnungsprobleme

Die Ungarische Methode: Ein duales Verfahren zur Losung
des Zuordnungsproblems

Literaturverzeichnis

Seite

34
52
82

163

165
169
174
192
212
231

260

261
265
279

314

347

359



All

Rainer g, Burkard:

Ganzzahlige Optimierung
Einfiihrung in die ganzzahlige Optimierung
Branch und Bound Verfahren

Schnittebenenverfahren

1
2
3
9.4 Das Rucksackproblem
5 Einige spezielle Probleme der kombinatorischen Optimierung
6

Der Einsatz von elektronischen Rechenanlagen zur L&sung
diskreter Optimierungsprobleme
Literaturverzeichnis

Losungen zu den Aufgaben

Sachwortverzeichnis

361
364
382
403
426
429

442

444

445

503



Kapitel 6
Graphen und Netzwerke
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