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7.5 Serielle Übertragung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212
7.5.1 Verwürfler und Entwürfler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
7.5.2 Betriebsarten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
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7.8.1 Übertragungssicherung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 231
7.8.2 Zyklische Blocksicherung (CRC) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232

7.9 WANs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 235
7.9.1 Vermittlungstechnik . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 235
7.9.2 Betrieb von WANs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237

7.10 OSI–Modell . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239

8 Speicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 245
8.1 Halbleiterspeicher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 247

8.1.1 Speicher mit wahlfreiem Zugriff . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 248
8.1.2 Pufferspeicher mit seriellem Zugriff . . . . . . . . . . . . . . . . . . 258
8.1.3 Assoziativspeicher (CAM) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 260

8.2 Funktionsprinzipien magnetomotorischer Speichermedien . . . . . 261
8.2.1 Speicherprinzip . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 262
8.2.2 Schreibvorgang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 262
8.2.3 Lesevorgang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
8.2.4 Abtasttakt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 263
8.2.5 Codierungsarten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 266

8.3 Festplatten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 269
8.3.1 Geschichte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 269
8.3.2 Mechanischer Aufbau von Festplatten . . . . . . . . . . . . . . . . 271
8.3.3 Kenndaten von Festplatten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 271

8.4 Softsektorierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 273
8.4.1 Fehlererkennung mittels CRC–Prüfung . . . . . . . . . . . . . . 275
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10.7.6 Sicherheit und Zuverlässigkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 377



XVI Inhaltsverzeichnis

Literaturverzeichnis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 379

A Kurzreferenz Programm opw . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 383

B Kurzreferenz Programm ralu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 385

C Abkürzungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 387

Sachverzeichnis . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 391




