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UBERSICHT UYBER DIE VERWENDETEN ALGORITHMEN
Alg Seite Name, Funktion
1 15 MATRIXEINGEBEN: Eingabe einer (m,n)-Matrix, Elemente als
Bruch oder NDezimalzahl,

16 MATRIXAENDERN : Anderungsmdglichkeiten an einer eingege-
benen Matrix.

21 MATPROD: Berechnet das Produkt zweier Matrizen.

22 MATRIXAUSGEBEN: Ausgabe einer (m,n)-Matrix.

23 AUSGABEFORMAT: Bestimmt das Ausgabeformat einer Matrix.

24 MATERIALVERFLECHTUNG1: Bearbeitet Materialverflechtungen.

26 MULTEXPERIMENTE: Fithrt Experimente mit dem Produkt zwei-
er Matrizen durch,

7 32 MATSUM: Bildet die Summe zweier {(m,n)-Matrizen.

8 33 MATERIALVERFLECHTUNG2: Bearbeitet Materialverflechtungen.

9 37 MATGLEICH: Uberpriift, ob zwei Matrizen gleich sind.

10 37 EINHEITSMATRIX: Erzeugt eine Einheitsmatrix vom Grad n.

11 37 MATINITIAL: Setzt alle Elemente einer Matrix auf einen

wdhlbaren Wert.

12 38 MATDIF: Bildet die Differenz zweier Matrizen.

13 38 RMALMAT: Multipliziert eine Matrix mit einer Zahl.

14 38 MATTRANSP: Transponiert eine (m,n)-Matrix.

15 39 MATSPUR: Ermittelt die Spur einer Matrix.
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