Inhalt

EANIEIEUINE ....ovovececiiic e 5
1 Rund ums Spielen ... 8
1.1 Spielen und lernen ........coooviiiiemienii 10
1.2 Spielen aus lerntheoretischer Sicht ... 20
1.3 Grundsitze beim SPIClen ..o 31
1.4 Die Rolle von Lehrenden und Lernenden ............covevnniiincnninnnn, 34
1.5 Sozialformen und soziale KOMpPEtENz ..........cooeviiieiimninnnniincnnnnens 39
1.6 FehlerkOITEKIUT ...c.ocvieeiiiiiriiiee et 40
1.7  Auswahlkriterien fir Sprachlernspiele ... 43
2 Grundmuster von Spielen

Spiele kennen lernen - variieren — selbst herstellen ......................... 48
DL L MEIO ..ottt 48
2.2 DOMUENO .eoeeveiieeceeeareeaesee et sas s b st s bbb s 52
2.3  Wiirfelgesteuerte Kartenspiele ... 55
2.4 Quartett-SPICle ......cccoviiiiiiii 58
2.5 Kim-SPIELE ...vuueiimiiiiiiiccc 63
2.6 Sprachbaukasten-Spiele ..........cccocomiriiiiniiii 65
2.7 Schnelle SPIClE ...coveomiieiriieiiie et 68
2.8  Komplexere, fantasieanregende Spiele..........ooovieiviniiiiniiiniinins 70
2.8.1 RAIIYE ...ttt e 70
2.8.2 Wiirfelbrettspiele mit Ereignisfeldern oder -karten..........ocoovennnn 72
3 Spielen in der Praxis ..........ccoooieiinic 78
3.1 Spiele VOTDEIEItenl ....ccoovuiiiiiiiiiieciiii 78
3.2 Die Spielregel priifen und eindeutig formulieren ... 81
3.3 Stolpersteine Gberwinden ..........coooineniiiiiiiii 84
3.4  Spiele nachbereiten, archivieren und aufriumen............cooooeiiiinenns 85
4 Spiele zum Horen und Sprechen ... 88
4.1  Schnelle Spiele ZUM ARWEIMEN ........coveviiiiiniiiiiie e 88
42  Spiele zu Lauten, Buchstaben, Zahlen und WoOrtern ...........cocooeeeenee. 89
43 Horen und Sprechen StrukKtUMIETEN ... ..cooveereriiiniciiininis e 93
44 Hoéren und Sprechen SIMULIETEN ........oormiirieenniiiii e 98
4.5 ROIENSPIEIL ....eeeiriciiciiiii e 100
5 Spiele zum Lesen und Schreiben ... 106
5.1  Sich mit dem Schriftbild vertraut(er) machen ... . 106
5.2 Fehlendes einfligen ........ccccooinirmiiiiiiiinei e 108
5.3 Informationen in Texten finden ..o 110



54
5.5

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

7.1
72
7.3
7.4
7.5

8.1
82
8.3
8.4

10

11

12

13

Spielerisch narrative Texte SChreiben .........ooooveevevvoeesooes 112
Brettspiele mit Ereigniskarten herstellen...........c....ooooooovoeorvvee oo, 114
Spiele zum Wortschatz ... . 117
Schnelle Spiele zum ARWAErMen .............ccocoeeereeeieeeseeeesereseseeeen, 117
Grundmuster von klassischen Spielen variieren................c..coooeunn...... 119
Worter finden und raten............oco.oeveiieiiceiec e 122
WOTEEr DAUCT ......ooviiiiiiccee e 124
Worter KonteXtaliSIeren .......co.o.oevveveeiiieenriceiee oo, 127
Spiele zur Grammatik .............c..ocooo e, 131
Schnelle Spiele Zum ABWEFMEN .............coooooeeeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeean, 131
Grundmuster von klassischen Spielen variieren.............co.cocoorvevnnenee. 132
Grammatikstrukturen begreifen..............ccoo.ocoveieeriiieercieeieeeee, 137
Grammatikstrukturen in Ratespielen anwenden................coccoreennnnenn. 140
Spieltypen fiir beliebige Grammatikstrukturen ..............oooeevveerevenrene. 140
Spiele zur Landeskunde .................cc.o.ocoovieioeieeeeeeeeeee e, 144
Schnelle Spiele ZUm ARWGEIMEN ...........coooeoovveeeeeeseeseeeeeeeeeererersrn 144
Grundmuster von klassischen Spielen variieren..............coo..oovvrvverenenn. 144
Informationen suchen, raten, selbst VErratseln ...............oooevueeeevevenrenn. 148
Komplexere Spiele priifen und gestalten .............c...coovevevereeceresninnns 152
Ein Blick zuriick und nach vorn ...........c....coccoovvvonverveceoeerenrnnn, 164
LOSUNGSSChITSSE] .......c.c..ouvveeieeereeeee e 166
GIOSSAT ... 191
LiteraturhinWeise ..............coo..coocrivominiverie e eeeseeneen 193
Quellenangaben .....................c.oocoo oo 196



