Inhalt

1. Einleitung . . . .. ... ... .. .. ...
ya Kombinatorik . . ... ... .. ... . ... ... ... ... ... ...
2.1 Einfihrung in die Kombinatorik . .......................
211, Allgemeines . . .. .. e e e
2.1.2.  Erliuterungen zur Produktregel ........................
2.1.3.  Erlduterungen zur Produkt- und Summenregel . ...............
2.1.4.  Erlduterungen zur Quotientenregel . . . ... .................
2.2, Spiele zur Kombinatorik . .. .. ... ... ... ... . .. . ... ...,
2.2.1.  Wer baut am meisten Tiirme? .. ... ... .. ... .. .. u'ur...
222, DieGeisterstadt ... ... ... ... ...
223, DasFihrmann-Spiel .. ... .. .. ...t ..
2.2.4.  Alle moglichen Tirmeaus2 Farben .. ....................
2.2.5. Muster aus farbigen Staben . . ... ... ...\t
2.2.6. Zige aus Cuisenaire-Stidben .. ............. ... .. ... ...
227 WirbauenBiume . . . .. ... ... e
228 WirbauenHiuser . . .. . ... .. .. .. ... ...
2.29. Wit bauen Zweiecke, Dreiecke, ..., Sechsecke . ...............
3. Wahrscheinlichkeit . . .. ... ... ......................
3.1 Kurze Einfithrung in die Wahrscheinlichkeitsrechnung . . ... ... ....
3.1.1. Einstufige Zufallsversuche . . . .. ... ... ... ... .. ... ... ....
312, Erwartungswerte . . .. ... v ittt e e
3.1.3. Mehistufige Zofallsversuche . . . . . ...... ... ... ...,
3.1.4.  Zufallsziffernund ithre Verwendung .. .. ..................
3.2 Spiele zur Wahrscheinlichkeit . . . ... ... .................
3.21. Miannchenziehen .. .. ... ... .. .. ...
3.22. DerschiefeWirfel . ... ... ... ... .. ... .. ...,
3.2.3. Gleichoderungleich? .. ............. ... ...,
324, ZwanzigVersuche . ... ... ...ttt
325, Fangen . . . ... e e,
3.2.6. DasFischteichspiel . . .. ... ... ... ... ... ...
3.2.7. Wieofterscheintder Punkt? . .........................
3.2.8. Drei-Scheiben-Spiel . ........ ... .. .. ... .. ...
3.29. Weristschmeller? .. ... ... ... .. ... .
3.210. DasWettlaufen . ... ... ... .. ... ...,
3211, EilemitWeile . . . .. ... .. i e
3.2.12. Rechtecke im Koordinatensystem . .. .. .. ........0uvuu.w...



3.2.13. Die Zufallsreise des Taxifahrers . . . . .. ... ... ... ......... 100
3.2.14. Dasleiterspiel ......... ... . ... . . . . ., 101
3.2.15. DieEntenjagd . . . . . . ... L e e 103
3.2.16. DieDiebevonBagdad .. ... ........ ... ... .. ... .. .... 107
3.2.17. DiedreiWespen . . ... .. ... ... e 110
3.2.18. DerKiferaufdemWirefel . .. ... ... ...... ... .......... 111
3.219. Wirangeln . . . . .. L e e e e e 114
3.2.20. Simulationsspiele . . . . . ... .. 115
3.2.21. DieSpielbank I . . .. ... ... ... ... ., 121
3.222. DieSpielbank II ... ... ... ... .. ... 124
3.2.23. Werfischt denrichtigen Fisch? . ....................... 124
3.2.24. UnterbrocheneSpiele . ................. e e e e e 126
3.2.25. WirbaueneinenBaum . ... ... ... .. ... ... .. 128
3.2.26. DieKatzeunddieMaus . ... ....... ... .. ............ 131
3.2.27. GerechteSpiele . . . . ... ... 133
L‘A‘. Einfache beschreibende Statistik . . ...................... 143
5. Didaktische Betrachtungen zur Kombinatorik
und Wahrscheinlichkeitsrechnung . . .. .. ... ... ........... 146
5.1. Kombinatorik . . . .. ... ... ... .. .. . 146
S.IL. Imhalte . . ..o 146
5.1.2. Abstraktionsniveau . . . . ... ... ... 146
5.1.3. Motivation . ... ... ... 151
5.2. Wahrscheinlichkeit . .. .......... ... ... ... ... ...... 152
521, Imhalte . . ... L. 153
5.2.2. Abstraktionsniveau . . . . .. . ... ... 155
U523, Motivation . ... ... 164
Zufallsziffern I . ... ... .. . . 166
Zufallsziffern X1 . .. . . . . 167



