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Analyse von Softwareprodukten

Allgemein und am Beispiel "ZINSY", einem Zeitschriften-
Informationssystem

Einfiihrende Bemerkungen zur Analyse von Softwareprodukten
Anwendung des Zeitschriften-Informationssystems,

Analyse Teil 1

Programmlisting

Analyse des Zeitschriften-Informationssystems, Teil 2

Zusammenfassung der Vorgehensweise bei der Analyse eines
fertigen Softwareprodukts

Aufgaben

Systematische Betrachtung der Durchfiihrungsphasen eines
Software-Projekts

Allgemein und am Beispiel "MUCHO", Multiple Choice-Test
Einfiihrende Betra htungen zur Softwareentwicklung, Phasen
Wahl des Projetkthemas, Initialisierung, Projektauftrag
Problemanalyse

Funktionelle Analyse

Entwurf - Modulprogrammierung - Test

Systemintegration
Programmlisting

Wartung, Betrieb
Aufgaben

U-Bahn-Auskunftssystem

Beispiel fiir die Dokumentation eines Softwareprodukts
Anforderungsdefinition
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Projekte im Informatikunterricht

Weitere Projektthemen mit LOsungsansitzen

Platzbuchung

Spiele

Projekte aus der Mathematik
Kraftfahrzeug-Kostenanalyse
DV-Einsatz bei der Organisation einer Versammlung
Simulationen

Lagerhaltung, Buchhaltung, Versand
Einsatzplanung flir einen Fuhrpark
Entscheidungstabellen
Wertpapierbdrse

Schulverwaltung

Weitere Themen

Bemerkungen zum projektorientierten Unterricht

Rechtfertigung, Ziele, Schwierigkeiten,

methodische Hinweise zu den Phasen der Softwareentwicklung,
Aufgabenstellungen zur Projektarbeit, Lernerfolgskontrolle

Wichtige Begriffe aus dem Bereich der Softwareentwicklung
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Anhang: Hinweise fiir Mikrocomputer-Besitzer, Disketten
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