1. Daten erforschen

Themenseite: Mathematik & Zufall

1.1 Daten darstellen

1.2 Was ist Wahrscheinlichkeit?

1.3 Berechnen von Wahrscheinlichkeiten, Laplace-Experimente
1.4 Mehrstufige Zufallsexperimente

Auf einen Blick

Check up

2. Terme multiplizieren

Themenseite: Mathematik & Muster

2.1 Produktterme

2.2 Binomische Formeln

2.3 Losen von Geichungen durch Faktorisieren
Auf einen Blick

Check up

3. Neue Zahlen entdecken

Themenseite: Mathematik & Geschichte
3.1 Quadratwurzeln entdecken
Themenseite: Mathematik & Spiel

3.2 Rechnen mit Quadratwurzeln*
Themenseite: Mathematik & Struktur
Methode: Tabu-Kértchen

Auf einen Blick

Check up

4. Kreise und Korper

Themenseite: Mathematik & Form
4.1 Winkel und Kreise

4.2 Prismen und Zylinder

Auf einen Blick

Check up

*Zusatzstoff




5. Argumentieren und begriinden

Themenseite: Mathematik & Anschauung

5.1 Argumentations- und Begriindungstechniken der Mathematik
Themenseite: Mathematik & Heuristik

5.2 Begriinden mit Kongruenz und Symmetrie

Auf einen Blick

Check up

6. Mehr als eine Gleichung

Methode: Zeichnen mit einem Grafik-Taschenrechner
Methode: Gleichungen losen mit einem Grafik-Taschenrechner
6.1 Lineare Gleichungssysteme

6.2 Rechenverfahren zum Losen linearer Gleichungssysteme
Methode: Textaufgaben pfiffig losen

Auf einen Blick

Check up

7. Vernetztes Anwenden

7.1 Numerische Verfahren mit Taschenrechner und GTR
Methode: Mit Funktionenplottern arbeiten

7.2 Neue Zahlen mit Tabellenkalkulation berechnen

7.3 Datenmengen und zufillige Ereignisse

7.4 Monte-Carlo-Methode

7.5 Simulationen

7.6 Fit im Rechnen mit Termen und Gleichungen?

7.7 Kreisteile*

8. Anhang
Ldsungen
Wissen kompakt
Register

Bildnachweis

*Zusatzstoff



