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Vorwort

Gesellschaftsspiel: Zielfeldertreffen
Zahlen- oder Symboispiel: Bitte einsteigen!
Strategiespiel: Detektiv und Dieb
Strategiespiel: Schlamassel

Tiirme bauen: Der schiefe Turm
Geschicklichkeitsspiel: Scheibenrennen

Kombination von Geschicklichkeits-
und Rechenspiel: Multika

Bekannte Feldspiele aufarbeiten fiir Spiele
am Tisch: FuBballweltmeisterschaft

Mathematische Spiele: Break-Durchbrechen
Strategiespiel: Einer gewinnt
Beschiftigungsspiele: Transilire — Uberspringen
Wiirfelspiele: Heimkehr

Figuren sehen: Figura

Kombination von Wiirfel- und Strategiespiel:
Maus und Igel

Lernspiel: Einmaleins-Parcours
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