INHALT

ZUR GESTALTUNG DES SOMMERFESTES IN DER
SCHULE

VORUBERLEGUNGEN
FestausschuB, Elternmitarbeit, Finanzierung, Thema

VORARBEITEN
Basteln und Gestalten, Preise, Grabbeltonnen,

Aufbauen der Spielsténde und -plétze, Lautsprecheranlage

REGEN ~ WAS TUN?

ESSEN UND TRINKEN
Kaffee und Kuchen, Eisbude, Getranke, Wirstchenbude

INFORMATIONSDIENST
ERSTE HILFE

BESONDERE ATTRAKTIONEN
Umzug, Feusrwehrauto, Ponykutsche, Lagerfeusr, Fotos

EINZELWETTKAMPFE

RING-TRANSPORT
Ein Grimassenschneidespiel

RING ZERREN
Zugkraft-Spiel fiir sinzeine
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SCHON DA?
Ein Entfernung-Schétzspiel mit verbundenen Augen

LUFTBALLON AUFPUSTEN
Ein Spiel fur starke Lungen

VOGELSCHEUCHENLAUF
Waettlauf in Verkleidung

FLASCHENHALS AUSLOTEN
Ein Angelspiel um die Wette

ERBSEN SAUGEN
Ein Saugespiel mit Erbsen und Trinkhalmen

DOSENWETTLAUF
Ein Stelzenlauf auf Dosen

FAHRRAD-SLALOM
Geschicklichkeitsfahren

GESCHICKLICHKEITSSPIELE

ERBSENSPUCKEN
Erbsen gezielt in ein GefaB spucken

KLETTERMAST
An einem Pfahl hochklettern, um sich einen Preis
abzupfliicken

BLINDES SUCHEN
Mit verbundenen Augen mdéglichst schnell einige
Gegensténde finden

HAMMERMEISTER

Mit méglichst wenig Schligen einen Nagel einschlagen
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HOLZHAMMERMETHODE
Reaktionsschnel! eine rollende Kugel zertrimmem

GRUPPENWETTKAMPFE

SACKKRABBELN
In einem Sack, vom Pariner festgehaiten, mit andern
um die Wette krabbeln

DIE WASSERTRAGER
Auf einer Leiste mit sinem Partner zusammen Wasser
in einem Becher zum Ziel tragen

WAGENRENNEN
Finf Kinder bilden zusammen ein Renngespann

INSEKTENSKI
Drei Kinder haben gemeinsam Bretter unter den Fien
und laufen damit los

GLUCKSSPIELE

DER GLUCKSFADEN
An einem Faden ziehen und entweder einen Preis
oder eine Niete gewinnen

GLUCKSRAD
Eine Zahl wihlen und gewinnen oder nichtgewinnen

WURFELBUDE
Viermal wiirfeln und eine mdglichst hohe Zahl bilden

MURMELN SCHATZEN
Eine groBe Menge gleicher kleiner Gegenstéinde schiitzen
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ANGELN

Mit Magneten nach Preisen angsein, ohne sie zu sehen

SCHIESS-STANDE

FLITTCHEN-ZIELSCHIESSEN

Mit Gummiringen und Papiermunition nach Zielscheiben

schieBen

ADLERJAGD
Mit Pfeilen nach einem beweglichen Ziel schieBen

LANZENSTECHEN-BLIND
Mit einem Stock blind nach einer Zielscheibe stechen

LUFTBALLON-KNALL
Mit Wurfpfeilen Luftballons entzweischieBen

KERZEN AUSSCHIESSEN
Mit Wasserpistolen Kerzen ausléschen

WURFSPIELE

TELLER SCHLEUDERN
Mit leichten Plastiktellern Zielwurf nach einer groBen,
auf den Boden gemalten Zielscheibe

RINGE WERFEN
Waurfringe Uber Flaschenhdélse werfen

AUF DER LAUER
Mit Schaumgummiballen nach Kindern werfen,
die schnell an einer Wandllicke vorbeilaufen

BUCHSEN RUNTERWERFEN
Mit Schlagbéllen Biichsen von einem Brett werfen
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