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Kindern féllt meistens etwas ein :

Kinder verwandein sich in Biber und drgern
Kreative. Sie erfinden ein Schneehiigelrunter-
rutschgerat und ein Ziehharmonika-Fertig-
haussystem. Und sie umgehen mit raffinierten
Tricks die unangenehmen Forderungen von
Eltern und Lehrern. Sie verwenden Analogien
beim Spielen, improvisieren, erfinden, Uiberre-
den und anfiihren — fir Kinder ist das ein Kin-
derspiel. Seite 23

Protokoll einer Synektik-Sitzung: »ich bin
eine Knautschzone« .
Mit so verriickten Feststellungen kﬁnn_eﬂ
Ideen aus den Tiefen des UnterbewuBtseins
heraufgelockt werden. Die Kreativitatstechnik
Synektik benutzt Analogien als Ideenkdder.
Wie das in der Praxis funktioniert, lesen Sie Im
Original-Protokoll einer Synektik-Sitzung, dié
der bekannte Marketing-Berater Bernd Rohr-

bach mit sechs Managern durchfiihrte.
Seite 53
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Alles hat zwei Seiten

Wie die Chinesen an Probleme herangehen,
ist schon recht interessant. Sie verwenden
»Dialektik«, um die ErdnuBernte zu maximie-
ren, bei komplizierten Operationen, bei der
Entwicklung einer Tischtennisstrategie, bei
der Lésung von Fihrungsproblemen, bei der
Analyse von auBenpolitischen Beziehungen.
»Dialektik«, wie die Chinesen sie verstehen,
hat frappierende Ahnlichkeiten mit der westli-
chen Kybernetik. Dieser Artikel gibt eine Ein-
fihrung in die »GroBe Methode«. Seite 83

Kommt die kreative Computergeneration?

Eine wissenschaftliche Sensation bahnt
sich an — der kreative Computer. Diese Com-
puter sind keine besseren Rechner mehr, son-
dern intuitiv und phantasiebegabt — sie kén-

" nen originelle Ideen entwickeln.

Damit bricht der Computer in das letzte
menschliche Reservat ein — in die Phantasie.
Die positiven und negativen Auswirkungen
dieser Innovation sind nicht absehbar. In ei-
nem Interview erlautert der Experimentalpsy-
chologe und Vater der kreativen Computerge-
heration, Thomas E. Douglas, wie diese Su-
percomputer funktionieren. Seite132
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Philip Rosenthal: Kreativitdt mit Klo-Effekt
Was taugen eigentlich die ganzen Kreativi-
tatstechniken in der Praxis? Wie lassen sie
sich in den Firmenalltag einfligen? Welche
Schwierigkeiten gibt es dabei? Philip Rosen-
thal, Unternehmer und Politiker, schreibtohne
Umschweife, worauf es in der kreativen Praxis
ankommt. Die fiir die innerbetriebliche Kreati-
vitdt relevanten Faktoren werden an handfe-
sten Beispielen deutlich gemacht. Und StreB
scheint fiir neue Ideen das Wichtigste zu sein
Seite142

Das ungenutzte Know-How von Tieren und

Pflanzen

Architekten lernen von den Netzkonstruk-
tionen der Spinnen, ein Erfinder wird beim An-
geln zu einem neuen Langlaufskibelag inspi-
riert, die natiirliche Klette ist das Modell fur
den modernen KlettverschiuB.

In all diesen Fallen und in noch vielen ande-
ren wurden der Natur technische Probleml6-
sungen abgeguckt. Die interdisziplinare Wis-
senschaft Bionik beschaftigt sich damit, das
Know-How der Natur zu ergriinden und ana-
loge technische Lésungen zu entwickeln.

Seite 154
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Urlaubsabenteuern — der soziale Intelli-

genz-Test

Eine gute Méglichkeit, Improvisations- und
Kontaktfdhigkeit zu testen, ist ein richtiger
Gammelurlaub. So ganz ohne Geld und die
gewohnten Sicherheiten. Ein besseres Kreati-
vitdtstraining gibt es nicht. In dieser Anleitung
erfahrt der Urlaubsabenteurer, wie man ohne
Geld weiterkommt, iBt, trinkt, schiaft und Spaf
hat, und wie man notfalls schnell ein wenig
Geld verdient. Seite 215

'f..'

Ernest Dichter: Wie man mit Analogien Pro-
bleme besser versteht und erklért

Analogien sind eine feine Sache, wenn man
anderen Menschen komplizierte Sachverhaite
verstandlich machen will. Ernest Dichter ist
Psychologe und Begriinder der Motivations-
psychologie. Er erklart an zahlreichen Bei-
spielen aus seiner Praxis, wie Analogien die
Kommunikation erleichtern. So verstehen
z. B, Kinder mittels Analogien den Begriff »In-
dividualitat« und Politiker erfahren, was die
- Wahler wirklich liber sie denken.  Seite 239




- Hans Hollein: Metapher und Metamor-

phosen 282
Mem — mit Analogien spielen 293
Sonstiges

Analogien u.s.w. 300
»Kihles Denken« ist nicht unser erstes

und auch nicht unser leizies Buch 319
Schreiben Sie uns doch mal! 321



