Inhalt

Was ist eigentlich Kreativitdt? ............... ... ..., 7
Einsichtenvon A—Z ... ... ... it annnns 10
ZurMethode . .. ..o vi ittt it e e it e it 11
DasTraining . .......citiiiiiinnr it reaearoas 18

TBaukasten ...........cctiiiiiiennnnnrarnnnneaes 21

2 Verstecke . . i e e e e 25

3Yam — Yam ... ..o i e et 27

4 NichtsalsZahlen ........c0 i enenns 28

SDreckfuhler .. ... ... . e i s 31

B Varianto .. .. .. ... e e 32

7 Treppen, Leitern, Ringe . .. .......... .. ian, 34

BDIVIAO ... e e e e 38

9Scharfer Blick ........coviviiiiminenrinnnenennn 41
10 Fremdwortprotokolle .......... ..o 43
11 Komplizierte Familienverhéltnisse . .. ............... 46
12Duomobil ........ .t e 47
13 Verbesserter Allfag . .........civiiiiinnnannenas 48
14Mondauto . .......ciriiirereeeteiaarnsnnnann 51
15 Worte, nichtsalsWorte ...........coiiiiiinennn 53
16 Holzwege . ... ittt inini et i cnnns 57
17 K-Fragen ......c.uiiiiiinnennneenneenananenns 61
18 Lettern-Grafik .. ... ... iiiriiiinr ittt 63
19Ausimach 3 ... .. i i it 66
20 Formenreichtum ............. it nnan 73
21 Konzentration ...ttt it it e 77
22Wenn-Spiele ... ...t i i i i e e 80
23 dealWegE . .. vttt et 82
24 Standpunktfelder........... . o it 85
25 Geometrie — vertiickt ... ... . i 88
26 Denkmalwieder ........coiiriiinennnnnrrannnns 90
27 ShOTE-WOIdS . . v i vt i i it it e ce e e s 92
28 Objektivgegen Subjektiv . ........ ... ... ... .l 96
29 Schieben und Springen . ....... ... i 100
30Grinde . .t e st 103
31 Symbolmathematik .......... ... o i, 107
328chnbrkel ... ... . e e s 109
33 Advocatusdiaboli ....... .. .. i e 111
34 Rechenquadrate . .. ... v iir et iinenanansnnnns 115

35 Regelkreise ... ..t irniinie i 119



36 Volltreffer . ... ... ittt e i e, 124

37 Versteckte Drefecke . .. ..........ciiiiiinnnnnenns 127
38 Sprechende Worte . .......c.iiiiii i 128
39 Sage, wie du argumentierst ............. 0. 130
40 Vorstellungskraft .. ... ..ot i 133
4] Startpline .................. e e 136
d2Krea— KIi ... i e e 141
43 Nachrichtengeschichten ................. ... .. ... 144
A4 Vexaplay . .ovv vt i e e e 146
A5 Impossibles .. ... .. i e i e e e 149
46 Die Phakon-Schnecke .................ccovinnnnn. 151

Losungen ........ ...ttt i 157



