Quellen 4
Einfilhrung 5
Spiel 1: Drudel-Spiel 8
Erstes Trainingsfeld 11
1. Tageszeitung 12
2. Suchfelder 13
3. Wortbilder 14
4, Tierbilder 16
5. Ideenfeld 17
6. Eigenschaften 18
Zweites Trainingsfeld 19
7. Namenquslle 20
8. Wirtschaftsprognosen 21
9. Wunschbungalow 22
10. Codebriefe 24
11. Nahziele 25
12. Informationsbilder 26
Spiel 2: Imati-Spiel 28
Drittes Trainingsfeld 31
13. Zweitausendzwei 32
14. Erfinderlos 33
15. Zahlenspiele 34
16. Grundwert 35
17. Freundschaftskreise 36

18. Gemeinsamkeiten
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Viertes Trainingsfeld
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19. Charakterspektrum 40
20. Kaufstrategie 4]
21. Geheimschrift 42
22. Zahlenspekulation 4
23. Konsequenzenanalyse 45
Spiel 3: Story-Spiel 46
Fiinftes Trainingsfeld 49
24. Verbesserungen 50
25. Comics 51
26. Feuerwerk 52
27. Wohnwagen 54
28--Zeichensprache 55
29. Namenspiele 56
Sechstes Trainingsfeld 57
30. Doppelginger 58
31. Ornamente 59
32. Umleitung 60
33. Zahlenwaage 62
34. Ablauf 63
35. Bauspiele 64
Spiel 4: Top-Spiel 66
Siebtes Trainingsfeld 69
36. Kreislinienfelder 70
37. Sprachlehre 72
38. Visitenkarten 73
39. Berufsbilder 74
40. Vielzweckerei 75
| 41. Beschreibungen 76



Achtes Trainingsfeld 77

42. Sichtweisen 78
43. Zerrbilder 80
44. Wandeltips 81
45. Experiment 82
Spiel 5: Bilder-Spiel 84
Neuntes Trainingsfeld 87
46. Zeitpline 88
47. Drehscheiben 90
48. Checklist 91
49. Firmengriindung 92
50. Roboter 94
Zehntes Trainingsfeld 95
51. Testkonstruktion 96
52. Wortschlangen 97
53. Strukturwerte 98
54. Phantasiemaschinen 100
55. Motivforscher 101
56. Mengentausch 102

Spiel 6: Defi-Spiel 104




Elftes Trainingsfeld 107
57. Nonsenseapparat 108
58. Symbole 110
59. ZweckmaiBigkeiten 1
60. Prognosen 112
61. Sprichworter 113
62. Vokalstil 114
Zwdlftes Trainingsfeld 115
63. Autobahnkreuz 116
64. Formeltips 117
65. Tabellenoptik 118
66. Aufgabenvariation 120
67. Kunsttiere 121
68. Suchbilder 122
Trainingsplan 1:

Spontantraining 124
Trainingsplan 2:

Expansionstraining 125
Trainingsplan 3:

Tiefentraining 126
Ubersicht 127



