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Der ritselhafte kreative Prozef§

Der Sprung ins Unbekannte
Produzieren ohne (Vor-)Urteil

Das Flattern der kreativen Fledermaus
Die autonome Phantasie

Animal ludens [das spielende Tier]

. Frustration und Dynamik

. Der personliche Mythos

. Kreatives Schaffen als Kompensation

. Lust, Ich und Ewigkeit

. Der kranke Kiinstler

. Kreatives Schaffen als Selbstschépfungsprozefl
. Identitit und Dividualitit

. Kreative Eigenschaften?

. Nachttriume und Tagtriume

. Kreativititstraining

. Der Sprachhocker

. Sprachbewufitsein, Kommunikation und Symbolisation
. Die schopferische Gesamterfahrung

. Multiversum und Chaosmos

. Zwischen Reflex und Reflexion

. Wer ist Ich?

. Uber-Ich, Uber-Uns, Multiminds

. Pendelbewegung und Randbewufitsein

. Denkfiithlen

. Uber-Ich, Uber-Es
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Das Ritsel entritselt?

Heuristischer Sprachgebrauch, heuristische Formgebung

Eine Sprache in der Sprache

A-soziale Sprache und Traumsprache
Machtworte und Anti-Worte

Die anonyme Autoritit

Alphas und Omegas

Kreieren heif}t Spielen

Peripherie und schweifende Zentren
Selbstorganisation und Chaotisierung
Chaotische Ordnung

Die optimale Komplexitit

Der Menschenzoo und supernormale Stimulanzien
Formtrieb und Formwille

Das héchst nétige Uberfliissige

Zwischen der schwarzen und der weiflen Seite
Ich bin wer

Coda1,2,3, 4

Exkurse

Literaturhinweise und Anmerkungen
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