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Backtrackingprobleme gehéren zum festen Repertoire
des Informatikunterrichts. Ziel dieses Projekts ist es
daher, einerseits eine moglichst groRe Bandbreite an
Problemen (Labyrinth-, Schachbrett-, Farbungspro-
bleme, Sudoku u.a.) zu behandeln und andererseits
abstrakte, universelle Losungskiassen zu entwickein.
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