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16 webbasierte Content Management Systeme: Detaillierte Beschreibung
Jedes CMS wird nach dem folgenden Schema vorgestelit:

1.
2.

Kurzbeschreibung

Unternehmensdaten

2.1 Anschrift des Unternehmens

2.2 Ansprechpartnerin

2.3 Anzahl der Mitarbeiterinnen bzw. Entwicklerinnen
2.4 Referenzprojekte

2.5 Zertifizierte Ausbildung fur Anwenderlnnen
2.6 Vertriebs- und Implementationspartner
QGS Kriterien

3.1 Kommunikation und Kollaboration

3.2 Didaktik

3.3 Content

3.4 Usability

3.5 Administration & Technik

3.6 Listenpreise
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Manila, UserLand Frontier
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Framfab Deutschland AG
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Formular zur Bewertung der Evaluanden durch das
Expertinnenteam

Online-Ressourcen

Liste der evaluierten Systeme

4.1. Open Source Lésungen

4.2. Enterprise Losungen
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