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I HISTORISCHER KONTEXT

1 Rechnen — Motor der Wissenschaft und Technik
Rechnen als Kultortechnik
Handwerk des Rechnens
Automatisierung des Rechnens
Numerische Simulation unbekannter Losungen
2 Vom Experiment zum Computerexperiment
Sciencia experimentalis
Quantifizierung
Mathematisierung und Momentum
Mit Experimenten rechnen
John von Neumanns digitaler Windkanal
3 Entstehung der Computational Sciences
Mit Rechnern experimentieren
Computational Departments
e-Science

1T WISSENSCHAFTSFORSCHUNG

1 Von einfachen Modellen zu Erdsystemen
Forschungsobjekt Atmosphére
Synoptische Wetterkarten
Vilhelm Bjerknes Konzept einer Physik der Atmosphire
Berechenbare Modelle der Atmosphire
Von Wetter- zu Klimamodellen
Erdsysteme
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2 Forschen mit Algorithmen
Wissenschaftliche Programmierung
In-silico Experimentalsysteme
Atmosphirenmodell
Rechnen als Experiment
Story Telling with Code
Fehlersuche im Modell

3 Professionalisierung der Modellierung
Standardisierung
Synchronisierung
Modelikomplexitat
Evaluierung
Reshaping Science

111 Philosophische Verortung

1 Computerexperimente
Allgemeine Bedingungen
Vergleichsbeispiele
Erkenntniswert
2 Denken in mathematischen Méglichkeitsriiumen
Extreme Welten I
Extreme Welten 1T

Brweiterung der mathematischen Anschauung
Simulation als neue symbolische Form des Forschens
Symbolische Formen des Forschens

Von der Schrift zam Computer

Experimentalisierung der Mathematik
Sinnverschicbungen
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