Inhalt

Einleitung . ST, 17

11 Wie entstand Rails? .......cvvvvevrvevcrcveecrerees e 21
1.2 Warum Ruby? ... _ ' 22
1.3 Model View Controller .... . 23
1.4  Persistenz ... e 24
1.5 Konvention statt Konfiguration we 25
16 Das DRY-PHNZIP .uurvvoveeeressserresmseessssssssssssssesssnesssssons . 25
1.7 Neuesin Rails 3.0 ...cccoeerrevrvrereee. ST 26
1.8 Neues in Rails 3.1 28
1.9 Top-Ten-Websites zu Ruby on Rails . 30

20 AlZEMEINES et sencessessreses et sosasnens - 33
2.2 Installation unter MacOS X ...... 34
2.21 Compiler installieren ....ceerrvrecenecessisnnnnn. 35

222 Paketmanager Homebrew .. 35

223 Datenbanken installieren ........ccccoeesevnivenrncacnna, 37

2.2.4  Ruby installieren mit »rbenve .....vvercinvcencenns ‘37

225 Rails installieren ...... ' 40

2.3 Installation unter Windows 40
2.4 [nstallation unter Linux 4
241 Basisinstallation mit »apt-get« ....cuciiinrinrerinnns 41

242 Datenbanken installieren 42

243 Installation von »rbenv« 42

2.5 Editoren und Entwicklungsumgebungen ......cuvinnenens 43
251 TextMate ....... 43

252 Sublime Text 43

253 Vim 44

254 Emacs 44

255  Intelli} IDEA und RubyMine 44
256. Aptana 45

257  Visual Studio 45

5

Bibliografische Informationen digitalisiert durch EI HLE
http://d-nb.info/999920413 f\BI THE


http://d-nb.info/999920413

Inhalt

4.2

4.3

44

4.5

Eine Rails-Applikation erstellen ........vrvcnivcrnincnns
~ Der lokale Rails-Server ....... etrtne s snee
Grundgeriist mit Scaffolds erstellen .......cveniirininccnnes
Die Applikation im Browser aufrufen ..., :
Startseite festlegen ...
HTTP-Authentifizierung ...

Was ist Ruby? ........ rerare e et s s R e nenes

411 Geschichte ....... e

41.2 Eigenschaften .....coeecrvicnecniinnns

413  Compiler oder Interpreter? ..........omceemenne:
41.4 RUDY-VErSionen ......cmimrcviscnicscssissessnnescnsense
Ruby-Code ausflihren ...
4.21 Quelltext ..

4.2.2  Interaktive Ruby Shell — »irb« .......... eerenssestaes

4.23 Im Webbrowser: Try Ruby
Grundlagen ...

431  Syntax ... eeeeeomsessssses s ‘
4.3.2  Variablen .t

43.3  Objekte und Datentypen ......oomcnnecrsrecennne

4.3.4  Eine Frage des Stils ..ot

Kontrollstrukturen ... .

441 . Verzweigungen ... ceareossaaraantsens

442  Mehrfachverzweigungen ......ociinesinnnicns

443 Rubys eigene Logik: true und false .....................

444 Schleifen ..
445 Iteratoren.

Klassen : ‘
451 Klassen definieren
45.2 Automatische ACCESSOTEN ......ccoveereremseriscsesnererens

453 Initialisieren von Objekten
454  Zugriff auf Methoden
455  Parameter ...
456  Operatoren sind Methoden
457  Konstanten in Klassen
458  Klassenmethoden
4.5.9  Sichtbarkeit

57

- 57

58
59
59
60
60
60
62
63
63
64
65
70
71
71
73
74
75
76
77
77
79
79
80
81
83
84
85

86



4510 Vererbung

4.6 Module ... resessaresierererearsne et narenssassaerae
4.61 Namensraume ......cccvveeeeeeereeranens
462 Mixins ..

Rails:Schritt-fiir:Schritt’entdecken

Inhalt

87
89
89
90

51 Rails-Projekt erstellen ... sescnsassenees 94
511 Erstellung des Bookmarks-Controllers  ............... 95
51.2 View erstellen 29
5.2  Weitere Views anlegen ........cnmuvcnenn. .. 100
5.3 Layout ... . 102
5.4 MOdel .t e 107
5.41 Migration ............. 109
5.4.2  ActiveRecord . 111
5.4.3  Datenbankzugriff in der Konsole testen ............ 111
5.5 CRUD (Create, Read, Update, Delete) ........ouvurernunanas 116
5.6 Fehlerbehandlung in Formularen 132
5.7 Flash-Messages ......cocoerrerereunens 135
5.8 Refaktorisierung mit Helper und Partials .........ccceevvruvvnrecns 138
5.81 Helper ... . 138
5.8.2 Partials 141
5.9 Authentifizierung .......oconcrreniiinscennnn. 143
510 Jeder User hat seine eigenen Bookmarks .........coccesmusennne 153
511 Mehrsprachigkeit mit 118n 158

Testen:mit:Cucumbe

61 Test Driven Development
611 Was ist Cucumber?

6.2 Eine Beispielapplikation
6.21 Generierung der Cucumber-Dateien .........co......
6.2.2  Feature anlegen
6.2.3  Erweiterungen

Rails-Projekteserstellen:und konfiguriere

71 Generieren eines Rails-Projektes
VAN Verzeichnisstruktur einer Rails-Applikation ......
71.2 Datenbankoptionen

169
171
171
172
172
189

191
192
195



Inhalt

713 JavaScript-Framework-Optionen ......ccoourenne. 197

71.4 SKip-Optionen ....vcmmimsmsmnnissssesssenssnsens 198

71.5  Sonstige Optionen ..., 199

71.6 EdgeRails ................ SO, 200

71.7 Rails-Projekte mit einer Vorlage generieren ..... 200

72 RubyGems managen mit Bundler .....oveivnvnrennennennenns 202
721 RubyGem:s installieren SO 202

72.2 Gemfile . . 203

723 Bundler ........ce..... 205

7.3  Konfiguration von Rails-Applikationen .........cccccvenneivernenes 207
731 »application.rb« ... 207

73.2 INItAliZers ...t nbnene 208

733 Umgebungseinstellungen .......oovveeirecnennne 210

7.3.4  Datenbankkonfiguration ... 212

74 Rails-Applikationen ausfihren ... 215
741 Lokaler Server ... 215

74.2 Rails-Konsole ............... SO 216

743  LOEEING ..ccvvrvssrrerrenn . 217

74.4 Debugging 218

7.5 Rake-Tasks . 220
751 - Rake-Tasks ausfihren .........vcicincscccurncnnns 221

75.2  Rake-Tasks im Uberblick ........coommemrennescrssncssenn: . 221

753 Eigene Rake-Tasks erstellen . 225

7.6  Versionsverwaltung ... e 227
761 Ein Rails-Projekt mit Git verwalten .........c...... 228

7.6.2 . Ignorieren von Dateien und Verzeichnissen ..... 229

763 Git-Befehle 229

B T S 1 T 230

7.7 Generatoren ...... ' 231
7.71 VEIWENAUNE ..ottt taisccssssassassaasinsesas 231

7.7.2 Ubersicht aller Generatoren .........cooecesseesnnes 232

773 Riickgdngig machen . 237
774 Generatoren konfigurieren . 237

atenbankzugriff:mit‘ActiveRecord

81  Einfilhrung : _ 239
811 Vor- und Nachteile 241
81.2 . Unterstiitzte Datenbanksystem‘e‘ s sissses 242



8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.1.3 Erstellen und Ldschen von Datenbanken ..........

81.4 Ein erstes Beispiel ........

815 Tabelle erstellen ..

Generatoren ..

8.241 Ubersicht

8.2.2  Model-Generator-Beispiel ......cooernriecirssirerennnes

Datenbankschema und Migrationen

8.31 Migration-Skripte

8.3.2 Namenskonvention

8.3.3  Anderungen ausfithren .......

8.3.4  Anderungen'riickgingig machen ........crrurvennn.

8.3.5  Schnappschuss eines Datenbankschemas .........

8.3.6 Datentypen in Migrationen

83.7 Tabellenfelder verwalten

8.3.8 Tabellen verwalten

8.3.9. Indizes verwalten ....

8.310 SQL-Befehle direkt verwenden

Getter- und Setter-Methoden . ... reveveercereeerecenanes

8.41 Uberschreiben der Getter- und
Setter-Methoden .....evcrenrironescvescresecnns

8.4.2  Eigene Methoden ..

Erstellen, bearbeiten und l6schen ...

8.51 Neues ActiveRecord-Objekt erstellen ................
8.5.2  Objekt erstellen und direkt speichemn . ...............
8.5.3  Aktualisieren von Objekten

8.5.4  Loschen von Objekten

Validierung

8.61 »acceptance«

8.6.2  »validates_associated«

8.6.3  »confirmation«.

8.6.4  »exclusion«

8.6.5  »inclusion«

8.6.6  »format«

8.6.7  »length«

8.6.8  »numericality«

8.6.9 »presente«

8.6.10 »uniqueness«

8.611 »validates_each«

8.612 Validierungsoptionen

8.613 Selbstdefinierte LT (TILT:( E—

Inhalt

243
244
245
249

. 250

251

. 253

255
258
259
259
260
262
262
264
265
266
266

268
268
269
269
269
271
271
272
274
274
275
275
276
276
276
277
278
278
279
279



Inhalt

8.7 SUCKHEN et ens e revesses st cnnensssnasasesnsosreensine 280
8.71 Suche nach IDs ... 281
8.7.2 Suchmethoden im Uberblick .......coovevrevvenreennee. 282
8.7.3 Suchbedingung (»where«) ....ovmrcvrnnrerraenn. 286
8.74 Sortierreihenfolge (»order«) ....... 289
8.75 Limitieren der Suchergebnisse (»limitc,
»offset«) 290
8.7.6 Statistische Berechnungen 290

8.7.7  -Suchen mit dynamischen »find¢-Methoden ..... 291

8.78 - Suche iiber SQL ..., .. 293
8.7.9 Selbstdefinierte Suchmethoden (Scope) ............ 293
8.8  ASSOZIAtIONEN ...coocmeremecincrnrnestsnse s s eeas 296
8.81 Eins-zu-viele-Assoziationen (1:n) .....c..cvcuueee. 296
8.8.2 Eins-zu-eins-Assoziationen (1:1) ...cccovirvreevnninn. 304
8.8.3  Viele-zu-viele-Assoziationen (N:m) ........cccerunan. 307
8.8.4  Polymorphe Assoziationen ..., 313
8.8.5  Mehrere Assoziationen zum gleichen Model ... 317
8.8.6  Assoziationen mit Bedingungen ...........oneeee. 318
8.8.7 Eine Assoziation, um eigene Methoden
erweitern ......cennininnns .. 321
8.8.8  SQL-Abfragen reduzieren mit »includes« .......... 321
8.89  Komplexe Suchabfragen mit »joins« ......ceeeueeenes 322
8.9 (Callbacks 324
810 Vererbung ... , e 326

91 Grundlagen ‘ s 331
9.2 Aufgaben des Controllers ....... . 333
9.21 Daten aus HTTP-Anfragen empfangen ............... 333
9.2.2  Datenbankabfragen iiber Model-Klassen .......... 335
9.2.3  Setzen und Abfragen von Cookies ......cccevcrvnnee.. 336
9.2.4  Setzen und Abfragen von Sessions ......c.cccoevee. 337
9.2.5  Templates aufrufen 338
9.2.6-  Setzen von Flash-Messages - 340
9.2.7  Weiterleitungen - 343
9.2.8  Senden von Dateien und Daten ........ccconmueunncen.. 344
9.2.9  Authentifizierung 345
9.3 Filter 347
9.31 - Filtertypen ‘ 347

9.3.2 Filter nur auf bestimmte Actions anwenden ... 349

10



Inhalt

10:Routing:mit-ActionDispatch

101 Routing-Grundlagen 351
1011 Elementare Routing-Eintrage ... 351
101.2 . Bedingungen definieren mit »constraints« ........ 354
1013 Weiterleitungen ....coecmennnicsssennnninsenens 354
10.1.4  Die »root«-Route .. 354

10.2 Routing mit Ressourcen . 355
10.21  Der REST-Standard .......... 355
10.2.2 Ressourcen mit Generatoren erstellen ............... 357
10.2.3  Routing fiir Ressourcen . 357
10.2.4 Verschachtelte Ressourcen ... 359
10.2.5 Namespaces v 362
10.2.6 Singulire Ressourcen 364

10.2.7 Ressourcen erweitern 367

11:HTML5;:Sass:und:CoffeeScript mit-ActionView#

111 ERB-Templates ....... 372
11.2 Erstellung von Templates 374
11.3 Helper ... 375
1131 Helper fiir Verlinkungen 376
11.3.2  Helper zur Zahlenformatierung ........ccccoeuverennae 383
11.3.3  Helper zur Textmanipulation ........cciveesecnnnas 388
11.3.4  Helper zur Entfernung von HTML-Code ............ 391
11.3.5  Sonstige Helper 392
11.3.6  Eigene Helper entwickeln . 394
11.4 Layouts 395
11.41  Mehrere »yield«-Bereiche 396
11.4.2  Verschachtelte Layouts 398
11.4.3  Layouts im Controller festlegen ......coecvvrcenns 398
11.5 Formulare g 399
1151  Formulare mit Bezug zu einem Model ............... 399
11.5.2 Validierung 421
1153  Formulare mit Bezug zu mehr als einem
Model 423
11.5.4 Formulare ohne Bezug zu einem Model ........... 425
11.6 Partials ; ' 428
11.61  Ubergabe von Variablen mit »locals« .......c......... 431
11.6.2  Shared Partials . 432
11.6.3  Layout-Partials 433

1



Inhalt

11.7 Haml als alternatives Template-System .......cocccovvcrvernenne 433
11.8  Asset PIPEliNe ...t sce e sesssesseeens 434
11.81  Asset-Verzeichnisse ........oioniivcnsnncsnencnens 435
11.8.2  Bilder einbinden ..., 436
11.8.3 - Stylesheets und JavaScripts einbinden .............. 437
11.9 Stylesheets mit Sass ...t 440
1191  Verschachtelung ...oonenensreesnescresnnnns 441

11.9.2 Variablen
119.3  Vererbung ...
11.9.4 Mixins

11.10 JavaScript mit CoffeeScript ..ot 444

121 Beispielprojekt: Kontaktformular .......cvinnnssniniennnne 447
12.2 HTML-E-MalS .ottt s s esesssssnanes 459
123 LAYOULS e ssesisass e sassenans 460
12.4 E-Mails mit Anhingen ... . .. 461
12.5 Konfiguration ... snsssessssssssssessssssseesens 463

133Niitzliche:Helfermit ActiveSupport:

12

130 ZANIEN it sensssens 466
1311 Vielfaches ...t reeeeresecsesmseeesnns 466
131.2°  Ordinalzahlen ... 466
1313 RUNAUNEEN  cooooseeveceeeesscsmssresessssssssssessssons 467
1314  Kapazitatseinheiten ......ocoececccenerernerinnons 467
131.5  Datum und Zeit ......oeevmrvnerenenensrneseensesessesens 468

13.2 Zeichenketten .......vomecorenecssenennens . 472

T3.3 AITAYS ceorncrvmrisetsnnsn st ssss s s asassssaners s sonas 474

13.4 Hashes ... e 476

13.5 Datentypunabhingig -...... 478

Webservices:mit:ActiveResourc

141 Was sind Webservices? . , . 481
14.2 Einen Webservice anbieten cnene 482
14.3 Zugriff auf Webservices mit ActiveResource ............ S 485



Inhalt

MehrsprachigeiApplikationen:mitil18n

151 Konfiguration ... 487
15.2 Sprachauswahl ... csenes 488
15.3 Ubersetzungsdateien ...... 488
15.31  Fertige Ubersetzungsdateien importieren ......... 490
15.4 Ubersetzen und 10KaliSIEIEN ......c..ooeeccesermvenserissmnssssmsscrssnnes 491
15.40 Texte . s 491
15.4.2 Texte mit Platzhaltern . 493
15.4.3 Texte mit Pluralisierung .. 493
15.4.4 Datums- und Zeitformatierung .........ccoeevveunes 494
15.4.5 Dezimalzahlen 495
15.4.6 Wihrungen ... 496
15.4.7  Ubersetzung von FOrmularen ........oweesvvunnes 497
15.4.8 Weitere Helper 498
15.4.9 Ganzseitige Ubersetzungen o 499

165 UnobtrisiveJavaScript:und:Ajax mit jQue

161 JavaScript-Frameworks .. 501
1611 jQuery a.cveeenne 501
161.2  jQuery Ul ... 501
161.3  Einbinden der JavaScript-Bibliotheken .............. 502

16.2 Unobtrusive JavaScript ... 502
16.21  Grundlagen 503
16.2.2  Unobtrusive JavaScript in Rails ......ccccccoererinnnnes 504

16.3 Ajax -

"16.31  Grundlagen , 506
16.3.2 Ajaxin Rails 507

16.4 Beispiele ... 509
16.41  Bookmark per Ajax léschen 509
16.4.2  Ein Bookmark per Ajax hinzufiigen ..., 512

nd.Optimierung;durch:

171 Sicherheit ; 517
1711 SQL Injection .. 517
171.2  Mass Assignment 518
171.3  Cross-Site-Scripting (XSS) : 521
1714  Cross-Site Request Forgery (CSRF/XSRF) ........... 522



Inhalt

171.5  Session Hijacking und Fixation

17.2 Deployment ... rstsesenrrressessseses e sees
1723 Cloud COMPULING  ..ccrnvrcrercesrcrmcssserrasssesssesssencens
17.2.2  HEroKU ...t sessssnaesenns

17.3 Optimierung durch Caching ......ccuuu.....

17.31  Page-Caching ...
17.3.2  Action-Caching ......... -
17.3.3  Fragment-Caching ... vonncsicnesisienens

17.3.4  Caching mit der Asset Pipeline

A Die wichtigsten Ruby-KIassen .........c.eeninmmmecnmssosencesissssnnes 553
A ZAhIEN e ane 553
A2 Zeichenketten ......vvnn. . werneenes 936

A21 rhere-documMents ....ecissinnsessininnenes 558
~A2.2  Ausdriicke in Zeichenketten ........voeeveemriennnnnes 559
A.2.3  Die Methode »length« .....ororcrcrnrcrerereensenserens 560
A.2.4  Die Methode »split« ....vrvrivrcrirsenes .. 560
A.2.5  Zeichenketten formatieren .........ocoemniniennens 561
A2.6  GroB- und Kleinschrift ......criiienniriniccisnnens 562
A27  TE-SHNGS oo ressss e 563
A.2.8 In Zeichenketten suchen .....niriirnician, 565
A.2.9  Etwas einer Zeichenkette hinzufiigen ................ 566
A.210 Angehdngte Zeichen l6schen .......iirrcecanne. 567
A.211  Leerrdume I8schen .....mionsisnmsissniecins 568
A.212 Zeichenketten wiederholen ........ooovninnennes 568
A.213  Strings in Zahlen konvertieren .......covvcvnnnnes 568
A.214  Zeichenketten verschliisseln 570
A.215 Zeichen in einer Zeichenkette zihlen ................ 570
A.216 Eine Zeichenkette umkehren ..., . 571
A.217 Doppelte Zeichen entfernen ' 571
A.218 Bestimmte Zeichen entfernen ......nereeen 572

A3 Symbole : 572
A.4 Regulire Ausdriicke’ ‘ : 573
A.41 Syntax von reguldren Ausdriicken ........coneeuce 573
A.4.2 . Anwendungsbeispiele aus der Praxis ............... 576

A5 Arrays : 579
Ab1 Ein Array erzeugen 579
A5.2  Auf Array-Elemente zugreifen ........icevcninns 580
A.53  Aufdie Linge eines Arrays zugreifen ................. 582

14



Inhalt

A.5.4  Arrays vergleichen 583
A.5.5  Ein Array sortieren ... 583
A5.6  ZUfall oorrreeresnessrenesiresn . 585
A.5.7  Nach Elementen in einem Array suchen ........... 586
A58  Differenz zwischen zwei Arrays bestimmen ...... 588
A59  »nil«-Werte aus einem Array entfernen ............. 588
A.5.10 Bestimmte Array-Elemente entfernen ............... 588
A.511  Ein Array umkehren 590
A.512 Doppelte Eintrage aus einem Array loschen ... 590
A513 Iteratoren ....ivcecnenes . 590
A.6 Hashes ... 592
A6 Einen Hash erzeugen . 593
A.6.2  Schliissel-Wert-Paare l6schen ............. S 595
A.6.3  Uber einen Hash iterieren . 596
A.6.4  Schliissel und Wert in einem Hash
vertauschen 596
A6.5  Schlissel und Werte in einem Hash finden ...... 597
" A6.6 Einen Hash in ein Array extrahieren ..., 598
A.6.7  Nach Schliissel-Wert-Paaren suchen ..., 598
A.6.8  Einen Hash sortieren ........ccurnuu.e. 599
A.6.9  Zwei Hashes miteinander mischen ..., 599
A.610 Einen Hash aus einem Array erzeugen .............. 600
Index : 601

15



