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Einführung 
Ihr Gehirn und HTML5-Programmierung. Sie versuchen, etwas 

zu lernen, und Ihr Hirn t u t  sein Bestes, damit  das Gelernte nicht hängen bleibt. Es 

denkt nämlich: »Wir sollten lieber Platz für wichtigere Dinge lassen, z. B. für das 

Wissen darüber, welche Tiere einem gefährlich werden könnten oder dass es eine 

ganz schlechte Idee ist, nackt Snowboard zu fahren.« Tja, w ie  schaffen wi r  es nun, Ihr 

Gehirn davon zu überzeugen, dass Ihr Leben davon abhängt, etwas über HTML5 und 

JavaScript zu wissen? 

Für wen ist dieses Buch? 

W i r  wissen, was Sie gerade denken 

U n d  w i r  wissen, was I h r  Gehirn gerade denkt 

Metakognit ion: Nachdenken übers Denken 

Lies mich!  
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