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Einfihrung

Ihr Gehirn und HTMLS-Programmierung. Sie versuchen, etwas
zu lernen, und lhr Hirn tut sein Bestes, damit das Gelernte nicht hédngen bleibt. Es
denkt ndmlich: »Wir sollten lieber Platz fiir wichtigere Dinge lassen, z. B. fiir das
Wissen dariber, welche Tiere einem gefahrlich werden kdnnten oder dass es eine
ganz schlechte Idee ist, nackt Snowboard zu fahren.« Tja, wie schaffen wir es nun, thr
Gehirn davon zu (iberzeugen, dass Ihr Leben davon abhéngt, etwas Giber HTML5 und

JavaScript zu wissen?
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