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12.11 Rezept: Anmeldeinformationen im Schlüsselbund speichern 
und von dort abrufen 611 
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12.12 Rezept: Daten hochladen 6 1 4  

12.12.1 NSOperationOueue 615 

12.13 Twitter 6 1 9  

12.14 Rezept: XML-Daten in Baumstrukturen umwandeln 6 2 0  

12.14.1 Baumstrukturen 620 
12.14.2 Einen Parserbaum erstellen 621 
12.14.3 Die Baumergebnisse verwenden 623 

12.15 Rezept: Einen einfachen Webserver erstellen 6 2 6  

12.16 Ein letzter Punkt: JSON-Serialisierung 6 3 0  

12.17 Zusammenfassung 6 3 1  

Stichwortverzeichnis 632 
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