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DIDAKTISCHE SKRIPTE 33 

Die Kunstvermittlung in Schulen und anderen Bildungseinrichtungen steht im 
Spannungsfeld fachlicher und bildungspolitischer Erwartungen. Die Debatten 
in der Kunstdidaktik zeigen die Grundlagen kunstpädagogischen Handelns und 
das Interesse an Veränderungen und Innovationen. Dem künstlerischen Denken 
und Handeln auch von Kindern und Jugendlichen werden in diesem Diskurs kul
turelle Funktionen zugeordnet. Die künstlerische Praxis kann dazu wissenschaft
lich untersucht werden, und das so erzeugte Wissen über sie ermöglicht ihre 
kunstpädagogische Erörterung und die Choreografie von Vermittlungssituatio
nen. Das Kapitel informiert über den aktuellen kunstdidaktischen Diskurs und 
seine Optionen für künftige Entwicklungen in Schulen und anderen Bildungs
einrichtungen. 
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KULTURELLE SKRIPTE 103 

Die künstlerische Praxis ist ein methodisches Handeln, in dem Kultur verhandelt 
und gestaltet wird. Die Formen dieses inhaltlichen und methodischen Umgangs 
mit Kultur lassen sich als kulturelle Skripte unterscheiden und bezeichnen. Kultu
relle Skripte bilden künstlerische Handlungsdomänen, erscheinen aber auch in 
alltäglichen und wissenschaftlichen Kontexten. Die künstlerischen Verwendun
gen dieser Skripte grenzen sich hiervon durch eigenständige Kontexte ab und 
sind in einem rhizomatischen Netz miteinander verbunden. Das Kapitel infor
miert über Grundlagen und Ausprägungen kultureller Skripte. Es zeigt ihre Ver
wendungen in der aktuellen Kunst. 
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MEDIALE SKRIPTE 245 

Künstlerische Praxis äußert sich über mediale Präsentationen. Die Verwendung 
analoger und digitaler Medien unterliegt medialen Skripten, die ihre Anwendun
gen konfigurieren. Das künstlerische Handeln greift in der Verhandlung und Ge
staltung von Kultur auf diese Skripte zu und erweitert ihre Möglichkeiten. Das 
Kapitel informiert über die unterschiedlichen medialen Skripte in ihrer Bedeu
tung für die Kunstpädagogik. 
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METHODISCHE SKRIPTE 293 

In Vermittlungssituationen werden Ziele, Inhalte und Vermittlungsmethoden 
durch den Entwurf einer didaktischen Struktur in Beziehung gesetzt. Metho
dische Skripte ermöglichen die sinnvolle Planung von Handlungschoreografi-
en auf den Ebenen der Vermittlungsformen, Standards, Kompetenzen und der 
performativen Handlungsräume. Die methodischen Settings zeigen die Choreo-
grafie unterschiedlicher Vermittlungsformen und ihren obligatorischen wie fa
kultativen Rang. Das Kapitel stellt die methodischen Skripte vor und bietet Mög
lichkeiten an, Vermittlungssituationen zu entwerfen. 
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Die künstlerische Praxis hat sich weiterentwickelt und öffnet innovative Blickfel
der. Diese Entwicklung wird kunstwissenschaftlich beobachtet und bewertet. 
Ausgewählte Beispiele veranschaulichen den aktuellen Umgang mit kulturellen 
und medialen Skripten. Das Kapitel fasst die wichtigen Veränderungen in der ak
tuellen Kunst unter dem Blickfeld der Kunstwissenschaft zusammen und stellt 
Beispiele der künstlerischen Auseinandersetzung in historischen und zeitgenös
sischen Kontexten vor. 
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