Mensch und Computer

Inhalt
1 Einleitung und synoptische Darstellung ,,Mensch und Computer.............ccocceerernneeeen. 7
2 Der Modellversuch SoTech an der Robert-Bosch-Kollegschule (Duisburg) und

2.1
2.2
2.3

4.1
4.2

43
4.4
4.5

5.1
5.2
5.3
54

der Hans-Sachs-Kollegschule (Oberhausen) ........cccoovieiieiiiioiiiiiiiiiieeeeee 10
Zielsetzungen des Modellversuches SoTech ... 10
Der Lernbereich Obligatorik in den Kollegschulen..........cccccovvieiniiiiiiiiniiiniiniecn 11
Begriindung zur Auswahl der Unterrichtseinheiten ..............ccccvvniiieeinniiceniiiee e, 12
Durchfiihrung des Modellversuches SoTech.........ccooociiiiiiiiiiiiee, 15

Projektorientierte Unterrichtseinheit "Mensch und Computer” im Lernbereich

ODBLIZALOTTK . 1.ttt ettt ettt et e st e et e et eene e mee e e e 16
Didaktische und methodische Voriiberlegungen..............ccoooeiiiiiiiiiiiniiiiee e, 16
Gesellschaftslehre mit Geschichte: "Leitstand: Computerarbeit und ihre

Auswirkungen auf die Arbeitnehmer/-Innen"................coooieiiiiiiniiniiieceee 21
Deutsch: "Computergespriche: Technisierte Kommunikation im Beruf”....................... 47
Religionslehre: "Extra-Leben: Computerspiele in der Freizeit" ... 61

AbschluBveranstaltung des Lernbereichs Obligatorik zur projektorientierten

Unterrichtseinheit "Mensch und Computer”..........ouvvivvieiiciiiiieiie e e 80
Die Ubertragung des Versuchs an die Hans-Sachs-Kollegschule in Oberhausen............. 91
Unterrichtsorganisation und ficheriibergreifende HInweise ..o, 91
Deutsch: "Computergesprache” ... 93
Gesellschaftslehre mit Geschichte: "Computerarbeit”...........cc..ccovveeieiiieinniieeiecnne. 99
Religionslehre: "Computerspiele” ...........ooouiiiiiniiiiiiiiicce 104
Auswertung der projektorientierten Unterrichtseinheit "Mensch und Computer”......... [l

© Landesinstitut Soest 5



Mensch und Computer

7 (DR TE Rt L] UTTTT T TR T OO T PO PO O PP POP PP PP PP PPPPII 118
8 AN OO SU U UU PSRRIV UPUSURURTURIVPTTIVRURVSTPP SIS ST AR N S SRR 121

© Landesinstitut Soest



