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LEONARD GROSCH/CONSTANZE A. PETROW 

Parks für Menschen 

ROBERT HAMMOND 

Parallelen 

LEONARD GROSCH 

Learningfrom Gleisdreieck 
Bilder im Kopf: Was mich antreibt 

Park am Gleisdreieck: Strategien der Gestaltung 

Ort - Bedürfnis nach Geschichte 

Gerüst - Halt und Orientierung 

Programm - Aktivität und Gemeinschaft 

Mehrfachkodierung - Alltägliche Benutzbarkeit 
und Selbstentfaltung 

Bühne und Tribüne - Großes Kino 

Maßstab - Geborgenheit und Freiheit 

Naturen - Wildheit und Gestaltung 

Detail - Präzision und Sinnlichkeit 

Atmosphären - Mittendrin und richtig draußen 

Ausblick: Weiter geht's 

Park am Gleisdreieck 
Facetten eines Freiraums in Berlin 

http://d-nb.info/1077014384

http://d-nb.info/1077014384
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Ein Park voller Atmosphären 
Wahrnehmung und Herstellung von Atmosphären 
im Park am Gleisdreieck 
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