Auf einen Blick

Teil | Grundlagen

1 HandS-0n ECHPSE ..o sr s 23
2 Arbeiten mMit ECliPSe ..ot 65
3 Arbeitsbereiche und Projekte ... 129

Teil Il Fortgeschrittene Techniken

4 Funktionen mit Plug-ins erweitern ... 181
5 Fehlersuche UNd TEST ...ttt sessetsessesseees 227
6 VersionSVErWaltUNE ..o ssssesssnes 273

Teil Il Web- und Swing-Anwendungen
7 Erstellen einer Anwendung mit grafischer Benutzeroberflache ............ 313

8  Web- und AJAX-ANWENAUNEEN ..coocvomercriericeirncesensersennsereseomsesensvenssssssenias 361

| |
. ) ' HE
Bibliografische Informationen digitalisiert durch 1 L
http://d-nb.info/1051865158 BLIOTHE
| |



http://d-nb.info/1051865158

Inhalt

Vorwort zur finften AUTTAEE ...t enenea 13
BINEOITUNE oottt et e et e 15
TEILI Grundlagen
1 Hands-on Eclipse 23
1.1 JavaundEclipseinstallieren ... 23
111 Installation VON JAVA ... snescenesesnisesessesces 24
112 Installation VON ECHIPSE ......icnriieccreneanenessceeecsmeesisesresssressenees 27
113 Dererste STart .t 31
1.2 Dasersteeigene Projekt ...t 35
121  Ein neues Projekt anlegen ......necnecnenmenesrecesseeneeoesees 36
1.2.2  Ein erster Blick auf die Projektverwaltung 45
1.3 EinRundgang durch die IDE ... seresssmnseeseons 50
13.1  DieHilfefunktionen von EClipse ... 51
13.2  Verfiigbare Java-Laufzeitumgebungen anzeigen und bearbeiten ...... 59
133 BN NEUET LOOK oo cenmcemsierencsisessss e cesssesnseees o ecess e e ecees 62
1.4 ZusammENTASSUNE ...t et s 64
2  Arbeiten mit Eclipse 65
2.1 Perspektiven, Sichten und Editoren ... 65
211 Die WOrKBEeNCh ..ot ssis e s cenes 66
212 SICHEEM Lot 69
213 EAIEOTON oottt eecee s et 71
214 PerSPEKLIVEN ..ottt nes 74
2.2 Java-Programme eingeben und bearbeiten ..., 80
221 Einstellungen VOrnehmen ... 80
2.2.2  DerJava-Editor 84
223 NAVIBATION oo ecsecssecsssesecssecssecssoessasasasenssnnnes 91
2.24  Komfortabel arbeiten 97



2.3 Suchen, Ersetzen und Refactoring ... 111
23.1  Inund nach Dateien SUChen ... eccenenseeccemsennreesenecees 112
2.3.2  Suchen und Ersetzen im Quelltext ... 116
2.33  REFACIOMNG ..o ssssssss s esssssassssessessanss 119
2.4 ZuSaMMENTASSUNE ...............cooiieireeerirseeneccreeeimeesssseesesesessessssesssessessssssssssssesseneees 126
3 Arbeitsbereiche und Projekte 129
3.1  Der Arbeitsbereich ...t 129
3.1.1  Arbeitsbereiche anlegen und wechseln 130
3.1.2  Im Arbeitsbereich abgelegte Informationen ... 132
313  Verkniipfte Ressourcen 136
3.2 Die Projektverwaltung ............nsscennecmimisssesseeeesesssssesssssseseeee 138
3.21  Verschiedene Arten von Projekten ......ncenecneccnnens 138
322 Projekte verwalten ... s 144
3.2.3  Das Menl »Projecte ... ocrcenecerecereseessesesessosccsseseeseessriosensenes 146
3.3 Komplexe Projekte ... ceccinmeennecnereeecsmsnssessessesesssssssssssssessesiees 155
3.3 1 DerBuild Path ... cnsnaennes 156
3.3.2  BibHOtheKen ... 159
3.3.3  Launch Configurations ... 166
3.4  Antund externe TOOIS ... ecermessecsmesnssscens 170
A1 AN s 170
342  ExterneTools ... 175
3.5 ZusamMmMENFasSUNE ............mrncccincrnmmmmmsssceneeceenmmmmsmassse s 177
TEILII Fortgeschrittene Techniken
4 Funktionen mit Plug-ins erweitern 181
4.1 Plug-ins aus Anwendersicht ... 182
411 Manuelle Installation von PlUg-ins ... . 182
412 INStall NEW SOFIWATE ....occmvcrrrrcenvncesesrsssmscnscessrsemess et 183
413  Plug-ins verwalten ... . 189
414  Eclipse Marketplace ... ccrenceneccemmeneeeeencomseseneesescenns 193




4.2 Dietechnische INfrastruktur ... 198
421  Die Eclipse-Plattform ... ceeccmnccmceseeeeecrsesssssnsssseesssens 198
42.2 Features, Plug-ins und Fragmente ..., 199
4.3 Eigene Plug-ins entwickeln ... 201
431  Das HelloWOrld-PIUG-iN ... rssssnssnssesssssses s sessaes 201
432  Editoren der Perspektive »Plug-in Development« ... 205
4.3.3  Sichten der Perspektive »Plug-in Development« ... 213
4.4  Eclipse-RCP-ANWENAUNEGEN ...............ierireemieesrsennesescessesimsasessressessssssssmmmmseesss 216
441  EiNKIEINES BEISPI! ..couriemerirecieetitcceciin it ceascerasseneas 216
442  Branding und Verteilung .........insiieseeeensveees 220
4.5  ZusammenfassunE ... s 225
5 Fehlersuche und Test 227
5.1 Visuelles Debuggen 228
51.1  Ein erstes Beispiel 228
5.1.2  Die Sichten der Perspektive »Debuge ........vmecrinrrviisnneesisesnninnns 232
5.2  Konzepte und Techniken ... 236
521  Architektur des Eclipse DebUBEErs ..., 236
522 Breakpoints ... 241
5.3  Fortgeschrittene Debug-Techniken ... 250
5.3.1  Bedingte Programmunterbrechungen ..., 250
5.3.2  Kontrollierte Einzelschrittverarbeitung ..., 254
5.3.3  ANdErungen VOrMERMEN ... reeemmeesneeesesssssmmsessscorssssssessssssssennnnece 260
5.8 UNIE-TESTS oooooiccrrrcnmmsesrecrsmsassssssse s ssssssnsssassssssssesssssss s seneensseas 264
541 JUNILIM UDEIDICK coooveivooeeecevevcrreveceveercnssnesnssssesssssssersssssmsssasssasmsssssmssssssssssceees 264
5.42  Weitere JUNit-FUNKIONEN ..o 270
5.5 ZUSAmMMENFASSUNE ........occovveoiivccmiscrnrccmmmnssssrmsesssssssssssssssssssassssssssssssasssssoss s seseessssss 272
6 Versionsverwaltung 273
6.1  Repositories aUFSETZeN ... 274
6.1.1  Subversion einrichten ... 274

6.1.2 Gt BINFICATEN ettt ess s s ssss s sansssassenseras 279



6.2 Subversion-UnterstitZung ...........cecccmenseeesseecsiinens 281
6.2.1  Subversive installieren und einrichten ..., 281
6.2.2  Daten inChecken ... ss s 286
6.2.3  Mit Repositories arbeiten ... 291
6.3  Git-Unterstiitzung ...t 295
6.3.1  Daten @iNChECKEN ... 295
6.3.2  Mit Repositories arbeiten ... ceccmnisecsiinns 299
6.4 ImTeam arbeiten ... 301
6.4.1  Die Perspektive »Team Synchronizing« 301
642  Weitere teambezogene Funktionen ... 309
6.5  ZuSamMMENTASSUNE .........cocoooorrrrreccemirscencrereeeciineceresssssssssss s sssisssss e eeeeecsssssnsss 310
TEILIII Web- und Swing-Anwendungen
7 Erstellen einer Anwendung mit grafischer
Benutzeroberflache 313
7.1 GUIEEIEOTEN ... esieios e 314
7LD BN UBEIDICK oovoveererereeeecenenccrnrsoneccseensssss s sressssssessassssssssssssssssassosssssssssssnssnnes 314
712 WINAOWBUIIAET oot 315
7.1.3  Die Aufgabenverwaltung »Do itl« ... 321
7.2 Das HauPtFENSEOr .............coincceeeeiimnressssesssnsssssssssssssesssssssesessssmmsomnnan 324
721 Die MenUI@ISTe ...t 324
7.2.2  Der Darstellungsbereich ...........iresseceniseeecnesrsssanns 330
7.3 D@ DHAIOGE ..ot s 332
731 Aufgaben erfassen ... 332
7.3.2  Die ubrigen Dialoge 340
7.4  DieTeile VErDINAN ... ssrssnes e 343
741  Die Implementierung von »Do itle .. 343
7.42  Die Anwendung paketieren ... 356
7.5 ZUSAMMENTASSUNE ......ooomoeoieeiccciese e coresssessssssesssssessessassssnss 359



8 Web- und AJAX-Anwendungen 361
8.1 Java-Webanwendungen mit Eclipse ................ . 361
811  Web Standard TOOIS .........rcniccniinircinsrercesereert e sseesessasseeens 362
8.1.2  Java EE Developer TOOIS ... ecrcremneeesseescesssesssssssesssseereeses 371
8.2 Remote Application Platform ... 378
821 ALAX ettt s b e 378
8.2.2  GIUNAIAEEN oottt seesee e eses st s ses e sn s ssessensesen 379
8.2.3  Installationund Test ... e rienias 381
8.3  ZusammMENTASSUNE ...t ceesisesnseesss s ssssssssss s snesss s sensneen 385
Anhang 387.
A Literaturverzeichnis ... 389
B Das Download-Angebot zum Buch ... 391
INUAEX cereeecetrce st e seaes e eos e em e R8RS R RR et 395




