
Yiionic.n Kcmpotenzen 

Wiedcrholung und Vertiefung 
WeiGt du das noch? Kannst du das noch? 
Kreative Aufgaben: Minus-Trauben 

Sachrechnen 
Multiplizieren und Dividieren 
Kreative Aufgaben: Multi-Pack 
Zeit 
Kreative Aufgaben: Kugelbahn und 
Ziffernkarten 
Zahlenstrahl bis 200 

Aufbau des Tausenders 
Hunderter, Zehner, Einer 
Quersumme 
Zahlenblick scharfen 
Hundertertafeln 
1000 Meter 
Zahlenstrahl 

Quadcr und Wurfel 
Quader und Wurfel 
Wurfelnetze 

Flexibles Addieren und Subtrahieren 
Rechnen in einem Hunderter 
Addieren uber den Hunderter 

Subtrahieren uber den Hunderter 

Zahlenratsel 

Rechnen mit groBen Zahlen 
Kommaschreibweise bei Geld 
Erganzen 
Rechen-Olympiade 

GroBen und Sachrechnen 
Gramm und Kilogramm 
Sachrechnen 
Versuchen - Erklaren - Rechnen -
Antworten 

Multiplizieren groBer Zahlen 
Einmaleins mit 11, 12 und 25 
Einmaleins mit Zehnern 
Kreative Aufgaben: Multi-Schiff 

Multiplizieren von Zehner-Einer-Zahlen 
Multiplizieren mit Geld 
Kreative Aufgaben: Rechnen mit 
Ziffernkarten 
Schatzen 
Rechen-Olympiade 

GroBen und Daten 
Zentimeter und Millimeter '3; 

Meter und Zentimeter 
Sachrechnen 
Balkendiagramm 
Kreisdiagramm 

4- 17 
9 Rechnen im Zahlenraum bis 100 festigen 

I u Kreative Aufgaben zum Subtrahieren, Addieren und Erganzen 

I | Modellieren: In Sachsituationen Fragen und Losungen entwickeln 
1 9 Zahlensatze des Einmaleins festigen 

I 9 Zusammenhange beim Einmaleins erkennen und anwenden 
r Sprech- und Schreibweisen be) Zeitangaben kennen und 

11 anwenden; Zeitspannen berechnen 
1 i> Kreative Aufgaben zu den vier Grundrechenarten 

17 

IS - 27 
19 9 j Prinzip der Bundelung und der Stellenwertschreibweise verstehen 

99 Unterschied und Zusammenhang von Ziffer und Zahl verstehen 
9 3 Argumentieren: Struktur der Zahldarstellung beachten und nutzen 
9-•<. Darstellen: Analogen Aufbau der Hunderter verstehen und nutzen 
99 Zahlvorstellung am Beispiel von Kilometer und Meter vertiefen 
, } Zahlen vergleichen, Nachbarbeziehungen zwischen Zahlen be-

schreiben (Vorganger, Nachfolger, Nachbarzehner, -hunderter) 

28-31 
29 99 Modelle herstellen 
3 ] i Wurfel in der Vorstellung kippen und Wurfelnetze finden 

32 - 47 
3 > Analogie zum Rechnen im ersten Hunderter erkennen und nutzen 

, Problemlosen und Kommunizieren: Eigene Rechenwege finden, 
' ' beschreiben und anwenden; Aufgabenfolgen fortsetzen 

Problemlosen und Kommunizieren: Eigene Rechenwege finden, 
5 ' J beschreiben und anwenden; Aufgabenfolgen fortsetzen 

-,n Fachbegriffe verstehen; Problemlosen: Zusammenhang zwischen 
5 Operation und Umkehroperation anwenden 
. , Rechenstrategien anwenden; ungefdhre GrdBenordnung der 
1 Ergebnisse angeben 

2 i Schreibweisen von Geldbetrdgen kennen und damit rechnen 
, Rechenstrategien bei der Umkehrung der Fragestellung nutzen; 

1 durch Abziehen oder Erganzen aufgabenabhdngig subtrahieren 
•- 97 Kenntnisse und Fortschritte bewusst machen 

43-57 
i ' 1 Gewichte vergleichen, ordnen und benennen 
'7 3 Modellieren: Rechentabellen und Skizzen als Losungshilfen nutzen 

Problemstellungen erschlieBen, Argumentieren, angemessene 
Losungswege finden, Antworten uberprufen 

58-73 
91 i.'9 Kenntnis der Einmaleinsreihen erweitern 

9 i Zahlensatze des Zehner-Einmaleins kennen 
Kreative Aufgaben zur Multiplikation und Addition; 
Zusammenhange (Distributivgesetz) erkennen und anwenden 
Kommunizieren: Multiplikationsaufgaben mit Zerlegungs-
strategien losen; Fehlerquellen bewusst machen 

1 Mit Geldbetrdgen in Kommaschreibweise rechnen 
Problemlosen: Systematisch probieren; BedeutungderStellenwerte 

1 ' erkennen und anwenden 
'' ; 1 GroBe Anzahlen durch multiplikativen Vergleich abschdtzen 

Kenntnisse und Fortschritte bewusst machen 

74-81 
''' Grundeinheiten kleiner Langen kennen und benennen 

Verschiedene Schreibweisen kennen und damit rechnen 
Modellieren: Informationen aus Texten entnehmen 

v' - Daten in Balkendiagrammen darstellen und daraus entnehmen 
l.? 1 Kreisdiagramm verstehen und daraus Informationen entnehmen 



Themen Kompetenzen 

Schriftliches Addieren 
SchriftLiches Addieren 
Aufgaben fur Fehlerforscher 
Im Kopf oder schriftlich? 
Rechnen mit Geld 
Erst schatzen, dann rechnen 

Knobeln und entdecken 

Muster und Symmetrien 
Achsensymmetrie 
Zeichnen achsensymmetrischer Figuren 
Spiegeln am Geobrett 
Flacheninhalt am Geobrett 
Vierlinge 
Muster und Zahlen 

82-89 

90-99 
90 - 93 
99 - 93 

90 
3)7 
93 

Verfahren der schriftlichen Addition verstehen und sicher ausfuhren 
Fehlerquellen bewusst machen 
Argumentieren: Zur Bearbeitung von Aufgaben angemessene 
Wege und Verfahren benutzen 
Geldwerte in Kommaschreibweise schriftlich addieren 
Ungefahre GroBenordnung der Ergebnisse durch uberschlagendes 
Rechnen angeben 
Mit Ziffernkarten Additionsaufgaben legen. 
Knobeleien mit Holzchen 

Achsensymmetrische Figuren erkennen und er2eugen 
Figuren mit dem Lineal auf Karopapier konstruieren 
Achsensymmetrische Figuren am Geobrett erzeugen 
Flbcheninhalt ebener Figuren vergleichen 
Problemlbsen: Systematisch probieren 
Problemlosen: Geometrische Muster erkennen und fortsetzen; dazu 
die arithmetischen Muster erkennen und fortsetzen 

SchriftLiches Subtrahieren 100 - 111 
SchriftLiches Subtrahieren 101 - 103 

Im Kopf oder schriftLich? i 03 
Rechnen mit Geld 100 
Erst schatzen, dann rechnen 1 o / 
Kreative Aufgaben: Entdeckungen mit 
SpiegelzahLen 103 
Rechnen bis 1001 109 
Rechen-Olympiade 110 in 

Daten und ZufaLL 112 - 117 

Sachrechnen 11 ? iu 
WahrscheinLichkeit 119 119 
Kombinieren 116 117 

Verfahren der schriftlichen Subtraktion verstehen und anwenden 
Argumentieren: Zur Bearbeitung von Aufgaben angemessene 
Wege und Verfahren benutzen 
Geldwerte in Kommaschreibweise schriftlich subtrahieren 
Ungefahre GroBenordnung der Ergebnisse angeben 
Kreative Aufgaben zum schriftlichen Subtrahieren, 
GesetzmaGigkeiten entdecken 

Kenntnisse und Fortschritte bewusst machen 

Modellieren: Informationen uberSachsituationen ausTexten und 
Grafiken entnehmen, Fragen und Losungen entwickeln 
Wahrscheinlichkeiten von einfachen Ereignissen beschreiben 
Problemlosen: Anzahl verschiedener Moglichkeiten bestimmen 

Dividieren groGer ZahLen 118 - 123 
Dividieren durch Zehner und durch Einer 11 s - 130 
Dividieren mit GeLd 1'? 1 
Dividieren mit Rest I32 
Ubungen mit dem Taschenrechner 131 

Divisionsaufgaben mit Zerlegungsstrategien Ibsen 
Divisionsaufgaben mit Rest mit Zerlegungsstrategien losen 
Mathematische Zeichen sachgerecht verwenden 
Kommunizieren: Taschenrechner als Rechenwerkzeug beim Erfor-
schen von Zusammenhangen nutzen 

Orientierung im Raum 
Plane 
Ansichten 
Bauen nach PLan 
Kopfgeometrie 
Versuchen - Erklaren - Rechnen 
Antworten 

124-131 
129- 1?6 

127 
128 
129 

130 - 131 

Lagebeziehungen in der Ebene erfassen und beschreiben 
Raumliche Beziehungen an bildhaften Darstellungen beschreiben 
Bauwerke nach Plan erstellen 
Raumliches Vorstellungsvermogen festigen 
Problemstellungen erschlielBen, Argumentieren, angemessene 
Losungswege finden, Antworten uberprufen 

SchriftLiches Subtrahieren 
(ALternative) 132 - 133 SchriftLiches Subtrahieren durch Abziehen mit Entbundeln 

Bausteine des Wissens und Konnens 134 - 135 

Zahlen ABC 136 

Inhaltsbezogene Kompetenzen 
Umgang mit 3~\ Umgang mit 
ZahLen und [\^ Raum und Form 
Operationen [Sh 

Messen und 
Umgang mit 
GroBen 

Umgang mit 
Daten, Haufig-

Hini keiten, Wahr-
scheinlichkeiten 


