
Inhalt

Editorial 6
Jan Carstensen

Was zählt: bist du! 9
Persönliche Geschichten im Mittelpunkt eines partizipativen 
Projektes zur Kindheit 
Corinna Keunecke

Die „gute Kinderstube". 17
Das eigene Zimmer als Ort der Kindheit 
Mathis Kleinitz

Aus der Not ein Spielzeug machen. 23
Vom unwahrscheinlichen Überleben improvisierter und selbst ge­
machter Spielzeuge der Nachkriegszeit 
Mathis Kleinitz

Förderung oder Beschäftigungstherapie? 27
Neue Medien im Leben von Kindern und Jugendlichen 
Lisa-Marie Niemann

Katalog 31
Spielend lernen und arbeiten (Nr. 1-11)
Im Kinderzimmer (Nr. 12-50)
Schule und Erziehung (Nr. 51-62)
Draußen spielen (Nr. 63-79)
Gesellschaftsspiele (Nr. 80-89)

128Geschichten der Dinge 

Autorinnen und Autoren

http://d-nb.info/1132260957

