Inhaltsverzeichnis

VOIWOTT .oiiiiiiiiiiiiiiininiiiineessnteeeeesanseesissassassssssssansnsssssnsssssssssresnsssnns 7
E. Einfiihrung: Was ist MS-DOS? ......cviiirrrriiirererreriienen, 9
E.l DEr NAIME ...ouovieeivriiiiiieitieeiierrererereeraiceseeerssseeesreesessnnns 9
E.2 EntStehUNE ..coviiiiiiiiiiiiireiririnicr e eeeniiecsrrrvenie e e ennaens s e enaeeaas 9
E3 Verschiedene Versionen ..........cccoceieeemevevveeeeniiiseesaearerenns 9
EA4 KompatibilitAt ....ccovvvviiivimiiiiiiciiiireeereerrereeeeenni e eens 10
E.S Was ist ein Betriebssystem? .......cccccccerveieereereeieeeiienvinnens 11
E.6 Bestandteile von MS-DOS ........ccooiviirveieiiieieeieeeceenes 14
E.7 Leistungen von MS-DOS ......ccoooieiiiiiiiiccvreneeee e 15
E.8 Hardware-Anforderungen ..........cccccceevvieeeiieriiiereciccinnens 16

TEIL I: MS-DOS FUR DEN ANWENDER

Pt et Pt et bt hoet  hoet et et paest et et mat et et
— e = = = 0 O N OB W N —

HWN—O

NG
W=

GrundkommandoS .........cevvvereiveeeerirreiirereeereeierrserrinieenesen 19
Erste Inbetriebnahme ........ccocoevvrvvveiiinviiriiiiieeeeieeecees 19
N AT (3101 ¢ § o AR 23
Datum und Uhrzeit verindern .......ccoevvveerverrevevvvvevnennns 24
Bildschirm 10SCheN ......eeevveiiiiiiiieiiiiieeceeeecrereeeeeee e 25
Inhaltsverzeichnis aufliSten .....c.c.ccoveeveeemrieeeeernriienennninns 25
Kommandosyntax .........cciiiieeeiinieiieniireerircsse e 30
Ausgabe auf Drucker ........ccccooceviciieeeeeiiieereeineieenenniinannens 34
Kommando abbrechen .......ccccoovvvieiivivmiiiiieeiriiiiineeeninees 35
Prompt-Zeichen NnAern .....ccccooovievvvivieriirirniineeermenniinnenns 35
Formatieren einer DIiSKette .......vvevvveeeiriiieeiiiiiiernnreennnns 36
Die Kommandos VOL und VER .........ccoceirivrvvrininnnnnnnn. 40
Uberpriifen einer DiSKette ........cccocvvvveeevievveerveerveeveenees 40
Kopieren einer DiSKette ......cccccvveirerriererreeeeeerennieienarannns 46
Behandlung von Disketten .........cccccceveeiivereiicccninneeneeen, 47
Umgang mit dem Editor EDLIN ....coociiiiiiiiiininnnnnnn 49
EinfURIUNEG ..oiiiiiiiaaniiiiisicccren e e recrr e e e e e 49
Erstellen einer Textdatel ....cooeeevvveennirrerviiieierenvrnrireeesennens 52
Einfiigen in einen bestehenden Text ........cccooovvvevnnnnnens 57

. ) i E HE
Bibliografische Informationen digitalisiert durch I L
http://d-nb.info/860148068 BLIOTHE!



http://d-nb.info/860148068

2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11

Zeilen KOPIETEN ..cvvvvvvviiiirirrmreniicereeeeseeinsierernernnssisseessesnnnns 61
Editieren einer Zeile ........ccvviiiviiivnnrinniiinnieinnneennn, 64
Zeilen verschieben .........cooiiviiiiiieieirrcccceree e enerens 67
TEXt EISELZEIL .vveerrrerrriririerrernnieeeereesssessessernresssesesssensnnasees 69
TEXt SUCHEN .ouvviiiieieeicieeeeetiiicieeerrrrnrreresssesrertreeserrrnsnnssens 73
Text druCken ....ooooveeiiviimreeeereeerseeseereeeeeeeneeenennes 74
Textdateien MISCREN ....cvvvvvvvrriiiiiiieeeeeeeeereereereerereees 75
Grofle Texte verarbeiten ........cccccoeeeeeecrieeriiiiiereecrinneenenn 77
Datei-Kommandos ........ceeeeeimermeerummiememeirereneesesseeeeenennes 84
Kopieren mit COPY .....coovimirrieeeecceccriciieenineeer e seeesennnns 84
Vergleichen mit COMP ........ooviieeviieiircccienirieeeeeeeeereeean, 96
Léschen mit DEL und ERASE .....coceivveceiiniiiiiineeieeennn, 101
Umbenennen mit RENAME .......cccoceveieeiniiiiiiniiinnieenen, 103
Anzeigen mit TYPE ....oooicreees e eeens 105
Festplattenkommandos ........cccveeeemmeciicereeeieceeenneeerennnnns 106
Hierarchische DateiStrukturen .......ccccceeeevvvvvevecrinrenannns 112
Allgemeines zur Baumstruktur ........ccoovvcmrvernereiniennnnn, 112
Aufbau einer BaumstruKtur ......cccoceeeeeriiiimnnieenierrenneenns 116
Anzeigen einer Baumstruktur .........ccceeeeiiiinneerenneneeen. 128
Definition von Pfaden .....cccooovvevvveeecciccieceeniiineneiieeenenens 131
Erzeugen der Dateien .....ccccocveeeeeieiieceriiicinnnnrnrerreecenens 133
Loéschen von VerzeiChnisSSen .....c.cocovvveevevererevveeeeeeeenennns 138
Besonderheiten der Version 2 .......ccccoovvvrirvereeneeeeneenn, 142
Spooling-Betrieb mit PRINT ........ccccccceivinrierircrnnneen. 142
Filter und ROWIEn ....oooviiiiiiiiiirirrrcrenccrrricere e e rrenneeeees 148
Erstellen einer Beispieldatel .......eevvvevvveecereviriiiernennnnnns 156
Suchen mit FIND ....occociviiiiiiieiinieccntreeicieesereesesaneens 158
Sortieren mit SORT ....ccooiiimiiriirrriceecececere e e e e eeeeees 164
Seitenweise Ausdrucken mit MORE ........cccoovvvvveeeen. 169
Verschiedene Modi einstellen mit MODE .................. 170
Dateien reparieren mit RECOVER ......ccccccoivvvvvvninnenen, 174
Konfigurationskommandos .........cc.cccveeecviinnnreveeeeennenn. 175

Weitere DOS-Kommandos ....cccceeevvvrevirreeernennniensenrennnns 179



TEIL II: MS-DOS FUR DEN PROGRAMMIERER

6.
61—
r 6.2
| 6.3
1 6.4

‘6.5

6.6

6.7

7.
7.1
7.2
7.3
7.4
7.5
7.6
1.7
7.8
7.9
7.10
7.11

8.

8.1
8.2
8.3
8.4
8.5
8.6
8.7

Die Diskette als Speicher fiir BASIC-Programme ...... 185
Aufruf des BASIC-INtErpreters ....ccccvvvveverceevvnvvereeeeenens 185
Speichern mit SAVE ........veiiiiviiieeiiieeerccereeeeeeeeen 188
Verzeichnis listen mit FILES ...........ooovvvvviiinnriiieneeen, 191
Laden mit LOAD ...t 193
Starten mit RUN ...t 194
Loschen mit KILL ......coovvvvvirimmiiiiierirnenreeenerereeersessmnnnees 195
Editieren von BASIC-Programmen ............coceeveevennnn.. 196
Sequentielle Dateien ........cccccvvevvvmieeeeeiinieeeeeeneeereeieieians 199
Grundlagen der Dateiverarbeitung ..........cccoevvveveeeennn. 199
Er6ffnen einer Datei .....ccccccvviviiviiieerrriiiveiniiiiineeeeen. 203
Schreiben in eine Datei ......cccovevveevevevereeeiiiiiiieniieecnnns 205
Lesen aus einer Datei ......ccccceveevreeeeeieeniiiniiicenvnneeeenn, 209
Anwendungsbeispiel: Eine Telefonliste ...........cc......... 211
Liste anlegen .......coveeeeieeeivernreirreerereeeeeeisereeeersennnnanneenes 224
Liste druCken .......ooeeovviveiiiiniieeeeiiee e 226
R F o] 11« R 229
PN 1Y T2 U 232
| I0oT-Ted 1 1= 1 AU RPPRP 243
Gerilite als Dateien .........ccccvrueirrenvrereeeeeereerereesierernnnnnnnns 246
Random-Dateien .........cccoccvemmeveeieeeeeiierieeniicerssnnnreeeeeenns 248
Grundlagen .....cooeeieiiiiie e 248
Eroffnen einer Datel ......ccooovevvvveiieeeeeeieiiiiiniiiceeieens 249
Definition der Satzstruktur ..........cccceeevvvvivvriiiirereeeenenn, 250
Schreiben in eine Datei ......cccccevvvireviiivveieiiieiiiiiiiereinnns 255
Lesen aus einer Datel ....ccccevvvverereeerirreeeiiiiiiiiiiinnneenennenn 258
Verarbeitung von Zahlen ...........cccccvvvvrmvvvvenniieeeenneennn. 260
Anwendungsbeispiel: Fakturierung ............ccceeevvuuunnnne 264
Kunden €intragen .......ccccceveciervreeerieriirnreessirsrereeessessnnens 268
Artikel @INtragen ........cccocccvvveiieviieeiiieeiiie e 273
Rechnung schreiben ........ccoovvvieevveviinvneeecieninieee e, 276
Indexdateien ........cccoccovemeveerieeeiieeeiiiiee e 279
Grundlagen .....cccccceivciiiiineni e e reens 279
Anwendungsbeispiel: Sportwettkampf .........cccoeeeeeennnn. 281

Sportler iNtragen ..........cccooeeeeieeerecinenrerieereeieeeee e 287



9.4 MeBwerte iNtragen ......ceceeeervicvrnnerneereeeseressssesassonnaes 288

9.5 Sportlerliste druCken ......cccccccceeeiieimmeeeerinrreenn e eeeeeennes 291
9.6 AUSWETITEI .ovveivvrieirriiniirnreseesseseseeesensesseserersnsssansssnnnnns 292
9.7 Listen druCken ....e.cveceeiiirorninniniiniininieeeeeeeereeesenasssseennes 295
10. Kommandodateien .......cccomvviiiiiiemieeereeeeneneenesrennssnn 297
10.1  GrungGlagen ...ee.ccoeeeerrreeierierrraniiareerrereniesersreesesneessensnnns 297
10.2 Die Datei AUTOEXEC.BAT ...coocviieeeeeeeeieieeieceenenns 298
10.3  Einfache selbstdefinierte Kommandos ............cccceuuee. 302
10.4 Kommandos mit Parametern ......ccccco.cccoiiiieiinniaccnnnnnns 306
10.5 Einfache Batch-Kommandos: REM,ECHO,PAUSE .. 309
10.6  Verzweigungen mit IF und GOTO .........ccceoviiiiiiiinanns 311
10.7  Schleifen mit FOR .....ccooooiieiiiiiiiiiiieeeecee e ccnneeeenenns 315
10.8  Das Kommando SHIFT ..., ..318
10.9 Anwendungsbeispiel: Buchfithrung ............cccccevnnnnns 319
10.10 Erstellen der Kommandodateien E, Bund J .............. 325
10.11 Gruppeniibersicht und Monatsliste erstellen ............... 327
10.12 Erstellen der BASIC-Programme ........ccccccevvveeenninnnnnnnn. 329
11. Die Moglichkeiten von DEBUG .......cccoooivivvviiceerennnne 334
11.1 Interne Struktur des 8086/8088-Prozessors ................ 334
11.2  Ubersicht iiber die DEBUG-Kommandos.................. 339
11.3  Erstellen eines Assembler-Programms...........cccceeeeeenn. 349
11.4  Belegen einer Funktionstaste .............cccccerereeireerrionennnns 355
11.5 Retten einer geloschten Datei ....cccccceeeveeeeiiiccveciiveennnnns 359
Anhang A

Liste aller DOS-Kommandos ........cccccceeieeiiiiiiiececenneeeeeeeeninnneenn 362
Anhang B

Liste aller EDLIN-Kommandos ......ccccceeveeiiiinnenernrerieceenrenneenns 370
Anhang C

Liste aller Batch-Kommandos .........ccccceeeeveveeiiiieeeninveenciieneenns 373
Anhang D

Liste aller DEBUG-KoOmMMANAOS .....ceeevivevviniieeireeerennnerereresnnens 375



Anhang E

Umrechnung vom Hexadezimal- in das Dezimalsystem ........

Anhang F
Die Version DOS 3.0

Register .....ccccevennneee.

.................................................................

.................................................................



