
IX 

INHALT 

1 ADA UND SOFTWARETECHNIK 1 

1.1 Ziele und Gesch ich te  der  Entwicklung von Ada 1 
1.2 P rogramme,  Programmiersprachen  und Maschinen 4 
1.3 Sof tware technik  und Phasen der  Software-Entwicklung 6 
1.4 Gütekr i t e r i en  von Programmsys temen/Zie le  der  Sof tware-Entwicklung 10 
1.5 Übliche Hi l f smi t te l  der  Software-Erstel lung/Ada-Validierung 13 
1.6 Ada-Programmentwicklungs-Umgebung 17 
1.7 Das STARS-Projekt  20 
Aufgaben z u  Kap. 1 24 

2 GRUNDBEGRIFFE 25 

2.1 Syntaxnotat ion,  Zeichen und lexikalische Einheiten 25 
2.2 Bezeichner ,  Zahlen und Ze ichenke t ten  28 
2.3 Quel lprogramm-Nota t ion ,  P ragmas  32 
Aufgaben zu  Kap. 2 34 

3 OBJEKTE FÜR DAS PROGRAMMIEREN IM KLEINEN 36 

3.1 Einfache Objek t -  und Typdeklarat ionen 37 
3.2 Ausdrücke, Wertzuweisungen und Anweisungsfolgen 41 
3.3 Bedingte Anweisungen, Auswahlanweisungen (if, case)  44 
3.4 Zählschleifen,  Schleifen mi t  Bedingungen (for, while) 47 
3.5 Ineinanderschachtelung von Kontrol ls t rukturen und saubere  Sprünge 51 
3.6 Blockstruktur ,  Gült igkei t ,  S ichtbarke i t  58 
3.7 Funktionen und Opera to ren  6 3  
3.8 Prozeduren  71 
3.9 Ausnahmebehandlung bei  Blöcken und Prozeduren  79 
3.10 Text -Ein- /Ausgabe  86 
Aufgaben zu  Kap. 3 98  

4 DATENSTRUKTURIERUNG DETAILLIERT 102 

4.1 Basisdatentypen BOOLEAN, CHARACTER und a l lgemeine  Aufzählungs
typen  103 

4.2 Feldtypen mi t  spez i f iz ie r ten  Grenzen  108 
4.3 Feldtypen mi t  unspezi f iz ier ten  Grenzen  und der  Da ten typ  STRING 116 
4.4 Einfache Verbünde 122 
4.5 Verbünde mi t  Diskriminanten,  V a r i a n t e  Verbünde 127 
4.6 Das Typkonzept  von Ada, Unter typen ,  abge l e i t e t e  Typen 135 
4.7 Ganzzahl ige  Da ten typen  145 
4.8 Typen numer isch- ree l le r  Zahlen: Glei tpunkt typen,  Fes tpunkt typen  149 
4.9 Ausdrücke 158 
4.10 Zeiger typen und Haldenobjekte,  Lis tenverarbei tung 163 
Aufgaben zu  Kap. 4 177 

http://d-nb.info/880231734

http://d-nb.info/880231734


X 

5 PROGRAMMIEREN IM GROSSEN 182 

5.1 Gener ische  Unte rp rogramme und d e r  gener ische  Mechanismus 183 
5.2 Pake t e ,  die Ada-Nota t ion  für  Moduln 189 
5.3 Programmst ruk tu r ,  Gült igkei t ,  S ichtbarke i t  200 
5.4 G e t r e n n t e  Uberse tzung 206 
5.5 Ein Modulkonzept und seine Umsetzung in Ada 218 
5.6 Ein Beispiel 240 
Aufgaben zu  Kap. 5 247 

6 NEBENLÄUFIGE PROGRAMMSYSTEME 249 

6.1 Prozeßeinhei ten  als P rogrammeinhe i ten  für  nebenläufige P r o g r a m 
mierung 250 

6.2 Das Rendezvous-Konzept  256 
6.3 Nichtde terminis t i sche  Auswahl zwischen Al te rna t iven  261 
6.4 Verzögerung, Unterbrechung,  Ausnahmebehandlung, Beendigung 268 
6.5 Prozeßtypen,  Entry-Famil ien ,  Implement ierungsaspekte  275 
6.6 Ein Beispiel 279 
Aufgaben zu  Kap. 6 287 

7 EIN-/AUSGABE UND BASISMASCHINENABHÄNGIGKEIT 289 

7.1 Ein-/Ausgabe und Da te i  Verwaltung 290 
7.2 Angaben z u r  Darstel lung auf  d e r  Basismaschine 301 
Aufgaben z u  Kap. 7 311 

LITERATUR 312 

ANHÄNGE 318 

Ada-Wortsymboie 318 
Vordef inier te  P ragmas  319 
In d e r  Sprache vordef in ie r te  Ausnahmen u. zug. Laufzei tprüfungen 321 
Ada-Grammat ik  323 

STICHWORTVERZEICHNIS 331 


