Gerd Hallenberger
Hans-Friedrich Foltin

Unterhaltung durch Spiel

Die Quizsendungen und Game Shows
des deutschen Fernsehens

Wissenschaftsverlag Volker Spiess - Berlin



Inhaltsverzeichnis

2.1

22

23
231
23.1.1
2312
232
2321
2322

VorbemerKung..............cooevvevviiremneeceencneseneneeininessensens

Zur Einfiihrung: Warum und wie sollte man
sich mit Quizsendungen und Game Shows
beschiiftigen? (Hallenberger) coovvcevevevevcccniiinnccnnnnen,

Fernsehen, Unterhaltung und Spiel:
Exploration eines Dreiecks-
verhiltnisses (Hallenberger) ......cocoevevivivivcvccccnccccnnnn,

Unterhaltungsmedium Fernsehen ...,
(Fernseh-)Unterhaltung und Spiel ......coooceeviviivinnnicnnnn.
Spielmedium Fernsehen.........cccovvevvviciennincnicineciines
Fernsehen als Spiel......icivneciniccnnicceieiccees
Programmorientierte Spiele ...
Sendungsorientierte Spiele ........covvivvererereceeniinicienans
Spicle im Fernsehen ...,
Das Fernsehen als Spiele-Vermittler ...cncinicace,
Das Fernschen als Spiele-Organisator ...

11

20

20
29

EREER

56
64



3. Die Stellung von Quiz und Game Show

im Gesamtprogramm (Hallenberger) ... 74
3.1 Das Angebot: Ein Uberblick...........ccc.ovvuerverrrnrereercrinnnn. 77
3.1.1 Quizsendungen und Game Shows bei

offentlich-rechtlichen Fernschanstalten.........ccocevvuninnee 77
312 Quizsendungen und Game Shows bei

privaten SeNdCrn ... . e 86
32 Die Nachfrage: Anmerkungen zu den

Zuschauerzahlen der Quizsendungen
und Game Shows offentlich-rechtlicher

Fernsehanstalten des Jahres 1986..........oocciniiininnnn, 95
321 Allgemeiner Uberblick: Die erfolg-

reichsten Game-Show- und Quizreihen

des JAhres 1986.....cu e 100
322 Die Struktur des Quiz- und Game-Show-

Publikums ...l s B 0L LN AR, 106
3221 Der Normalfall: Die typischen Zuschauer ...................... 106
3222 Normalfall und Ausnahme: Reihen-

spezifische Publikumsstrukturen.........coovvvvnininnncnnnne. 107
4. Typen und Formen von Game Shows

und Quizsendungen (Hallenberger) .......ccocevevevirvcinnnen. 114
4.1 Voriiberlegungen zu einer Typologic........ccouueucurvrceenncnnee 114
42 Versuch einer Typologie .......ccevecuvuviicininincnininiiciiicinns 120
42.1 Die Quizsendung.........ccccceveeiieiiiinininnnens 120
422 Das Fernseh-Gesellschaftsspiel ..., 122
423 Die handlungsorientierte Game Show........occveviecucneee. 124
424 Die Game Show fiir Kinder und Jugendliche ................. 128

6




5. Strukturen und Inhalte von Game Shows und

Quizsendungen (Hallenberger) ..., 129
5.1 Allgemeine Gestaltung der Sendungen.........ccooeveennee 131
5.1.1 Produktionsbedingungen ..o, 131
512 Deckoration und REqUISIten ......ccceeviiviviniieinnniinnienininees 134
513 Stindiges Personal.......ccnciicnen, 135
514 Gesamtstruktur der Senderreihen........cocevcvviiiiiciccnnnes 138
52 Die Spielkandidaten ..., 143
521 Formale Verteilung ..., 143
5.2.1.1 Personale Spielsituationen.........ovcvvieinicreicrneicinnnns 144
5212 Status der Spielakteure ... 147
5213 Herkunft der nicht-prominenten

SPICIAKLCUTE oot 150
522 Die nicht-prominenten Spiclkandidaten.......................... 152
523 Die prominenten Spielkandidaten........ococeivecrciennnee. 154
53 Die SpiclleiStungen ... ...cuvvvveieinieineninencssenesseescnns 157
53.1 Allgemeine Verteilung nach Leistungstypen................... 157
532 SPIElNhAlLe ... 164
5321 Thematische Orientierung der Sendereihen.................. 165
5322 Themen der Spielfragen........coevvvnnincinnnincnenniicne. 167
533 Physische SpielleiStungen.......ccccvcrnicreiininieinn, 171
5.4 Die SpIelgewinne .......cwvcvvercvernnincieininininseeeens 175
5.4.1 Anmerkungen zur generellen Bedeutung

vOn SPIelgewinnen ... 175
542 Verteilung, Art und Hohe der Spiclgewinne................... 178
55 Nicht-Spicl-Inhalte der Sendungen .........cccovvvvevcininnaenee 186



Spiel und Leistung (FOItin)........ccccoeeeueererireenenessiersnnnenns

Strategien symbolischer Sinnstiftung

(Foltin) ..........

Bibliographie



