Helmur Pottmann, Andreas Asperl, Michael Hofer, Axel Kilian

Architekturgeometrie

Bentley

Institute Press

SpringerWien NewYork @



Inhalt

Kapitel 1: Erzeugung eines digitalen 3-D-Modells ........ccoovceimmnrvennirronicnnnncrncrrn. 1
Erzeugung eines digitalen 3-D-Modells
Modellierung des Winton-Gistehauses
Kugeln, Kugelkoordinaten und Extrusionsflichen ... 17

Kapitel 2: Projektionen
Projektionen .......oveevceveennn
PrSPERTIVE 1oouoriitereei it cbr ittt e
Licht, Schatten und Rendering ... s sescsmsssesssssssss
Normale und schiefe Axonometrie

Nichtlineare AbbIlAUNGEN ...t sesssnrsnsin

Kapitel 3: Polyeder und polyedrische Flachen ..., 73
Polyeder und polyedrische FIAChen ...t 75
Pyramiden und PLSIMEN ..o scsmsisses s s sesssssssss s

Platonische KOrper .....covenrcvniniiinns
Eigenschaften platonischer Kérper ...
Der goldene Schnitt .coviveverereccninnns
Archimedische KOTPET coovvvvvvvuveverrecrereesissesseseises s sssssssses s sessssess s sessesssees
Geoditische KUPPEIn it sssss
Raumfiillende Polyeder
Polyedrische FIAChEn .t ecrsescsesere s e esen s

Kapitel 4: Boolesche OPerationen ...,
Boolesche Operationen
Vereinigung, Differenz und Durchschmtc
Trimmen Und SPLILTEN et enss s ene s cesraessesen

Feature-basiertes Modellieren: ein effizienter Zugang zum Formdesign .....ccoovevvveeee. 127

Kapitel 5: Ebene Transformationen .........ccecerocvcomcermmecrnmscriomssesarcssecirovens
Ebene TransforMationNen ... es e seesee e eisesessessens s aees s seensesase s sssanesnsas
Schiebung, Drehung und Spiegelung in der Ebene
Skalierung und SCherung ...t

Pfasterungen und Pakettierungen .........ouecnccicmereciririsserecsesirisesesssseressesssasmaasnsereesessons

Kapitel 6: Raumtransformationen
Raumtransformationen ...oovreroecoinissisisersssssesesseses
Schiebung, Drehung und Spiegelung im Raum
SCRIAUBUNG oottt st st
Stetige Bewegung und Animation
AFNE TranSfOIMATIONEN wuvveeeecieseesir e es e csese s sasss s e nsss s s esasssnmsessss s s esansasnseses



Kapitel 7: Kurven und Flichen
Kurven und Flichen ..o

KEGEISCRNITLE oo cvevivrinssrererereresesiiss s asmsese e sessssessse e ssssn s sssereens
Flichen

Schnitthurven vOn FIAChEN .. ese e ssesens

Kapitel 8: FreiformKurven ..........coonccrerercerrerssessneseresnoes 245
FrEIEOTIMKUTVEI oottt taeb et s st sb e mess st st es st s e e s e anenasssnsanen
BEZIED-KUIVEN ottt bae st ss st sesbesa s sass s s esassanbanans
B-Spline-Kurven ...
NURBS-Kurven ...........

Unterteilungskurven

Kapitel 9: Traditionelle Flichenklassen ... 277
Traditionelle Flachenkiassen
DEERACREN 1ottt sttt es s ene st es s er s r s nen
SCRIEDHACREN ottt e s en s se s trs st
Regelflichen ....ccooccrnceens,
Abwickelbare Flachen ..
Schraubflichen ............
RORIACREN ettt s ras e an s sa s e

Kapitel 10: OfFSELS ...ovvrrrveceieerecriveeoe s ersessesssnssesmsssssssses s smasnesrasens 335
OHFSCES ooriivcemiesmrerecs st se st sb e e s s

Offsetkurven
Offsetflachen
Trimmen von Offsets
Anwendungen VON OMFSELs .iiinincreeroeressessesestosesesessseresessseassesisseseresses 355

Kapitel 11: Freiformflichen ..
Freiformflachen ..oocccvvevceinerne.
BEZIEE-FIACREN vttt st nes e

B-Spline-Flichen und NURBS-FIACREN .ooovcvecrerrcicriererineverinrerisenesioreresnsens 383
Netze .
Unterteilungsflachen ... sesssis e ssssnsssssseresseresenes 405

Kapitel 12: Die Erstellung von Modellen im Kontext der Architektur ............... 423
Die Erstellung von Modellen im Kontext der Architektur
Fabrikationstechniken ..ot
Schneidebasierte Prozesse ......oovovcecceieeveeeeemiererenena.
Additive Verfahren: schichtbasierte Fabrikation ...
Subtraktive Verfahren
Herausforderungen beim Frisen und Rapid Prototyping ......ccocecrmivrnonccinveveninns
ZUSAMMENDAU ottt enees et et ens st s e v s st b s ases b s s b eveses s anessesnrenseraone

Anhang - Geometrische Grundlagen

LITELATUL worviiecreeeeeermrce et rovasenaees




