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INT 15H, AH=C2H, AL=06H -- Erweiterte Kommandos

INT 15H, AH=C2H, AL=07H -- Initialisierung eines Geratetreibers
INT 15H Status-Bytes der Maus-Schnittstelle

INT 15H, AH=C3H -- Watchdog-Time-Out

INT 15H, AH=C4H -- Programmierbare, wahlfreie Auswahl
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INT 16H, AH=00H -- Zeichen von Tastatur lesen
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INT 16H, AH=02H -- Tastatur-Flags ermitteln

Tastatur-Flag-Byte

INT 16H, AH=05H -- Zeichen an Tastatur senden

INT 16H, AH=10H -- Erweitertes Lesen eines Zeichens von Tastatur
INT 16H, AH=11H -- Erweiterte Tastenabfrage

INT 16H, AH=12H -- Erweiterten Shift-Status ermitteln

INT 16H, Erweitertes Tastatur-Flag-Byte

INT 17H: Druckerunterstiitzung

4.113.
4.114.
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INT 17H, AH=00H -- Zeichen an Drucker senden
INT 17H,Drucker-Status-Byte
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INT 18H: 4.117. Basic laden
INT 19H: 4.118. Boot-Sektor laden
INT 1AH: Tageszeitunterstiitzung

4.119.
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INT 1AH, AH=00H -- Lies Zeitzahler
INT 1AH, AH=01H -- Zeitzidhler setzen
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4.121.
4.122.
4.123.
4.124.
4.125.
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4.127.
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INT 1AH, AH=02H -- Auslesen der RTC-Uhr

INT 1AH, AH=03H -- Setzen der RTC-Uhr

INT 1AH, AH=04H -- Auslesen des RTC-Datums

INT 1AH, AH=05H -- Setzen des RTC-Datums

INT 1AH, AH=06H -- Setzen der RTC-Alarmzeit

INT 1AH, AH=07H -- Léschen der RTC-Alarmzeit

INT 1AH, AH=09H -- RTC-Alarmzeit und -Status lesen
INT 1AH, AH=0AH -- Lies Systemzihler (Tage)

INT 1AH, AH=0BH -- Setze Systemzéhler (Tage)

Kapitel 5: Weitere Interrupts, Maus und EMS-Unterstiitzung

5.01.
5.02.
5.03.
5.04.
5.05.
5.06.
5.07.
Maus
5.08.
5.09.
5.10.
5.11.
5.12.
5.13.
5.14.
5.15.
5.16.
5.17.
5.18.
5.19.
5.20.
5.21.

5.22.
5.23.
5.24.
5.25.
5.26.
5.27.
5.28.

LIM (Lotus/Intel/Microsoft) EMS (Erweiterte Speicher Spezifikation)
INT 67H - Zusammenfassung der Funktionen des erweiterten

5.29.

5.30.
5.31.
5.32.
5.33.
5.34.
5.35.
5.36.
5.37.
5.38.
5.39.

Interrupt-Ubersicht der DOS-Funktionen
Fehler-Codes des INT 24H

INT 25H - Diskette lesen (absolut)

INT 26H - Diskette schreiben (absolut)
Fehler-Codes des INT 25H und INT 26H
INT 2FH - Multiplex

Fehler-Codes des INT 2FH

INT 33H - Zusammenfassung der Maus-Funktionen
INT 33H, AX=00H - Maus-Installations-Flag

INT 33H, AX=01H - Cursor darstellen

INT 33H, AX=02H - Cursor l6schen

INT 33H, AX=03H - Status der Maustasten und Position ermitteln

INT 33H, AX=04H - Position des Mauszeigers festlegen
INT 33H, AX=05H - Status der Maustasten (Driicken)
INT 33H, AX=06H - Status der Maustasten (Loslassen)

INT 33H, AX=07H - Festlegen der horizontalen linken und rechten Grenze
INT 33H, AX=08H - Festlegen der vertikalen oberen und unteren Grenze

INT 33H, AX=09H - Festlegen des Grafik-Cursor-Blocks
INT 33H, AX=0AH - Definition des Text-Cursors
INT 33H, AX=0BH - Lies Bewegungszihler der Maus

INT 33H, AX=0CH - Legt Eingabemaske fiir benutzerdefinierte

Prozedur fest
INT 33H, AX=0DH - Lichtgriffel-Emulation aktivieren
INT 33H, AX=0EH - Lichtgriffel-Emulation abschalten

INT 33H, AX=0FH - Bestimme Verhiltnis Mickey/Bildpunkt

INT 33H, AX=10H - Bedingtes Abschalten des Cursors

INT 33H, AX=13H - Setze Anfangswert fiir doppelte Geschwindigkeit

INT 33H - Schirm- und Cursor-Masken
INT 33H - Standardwerte des Maustreibers

Speicher-Managers

INT 67H, AH=40H - Ermittle Status

INT 67H, AH=41H - Ermittle Page-Frame-Adresse
INT 67H, AH=42H - Lies Seitenzdhler

INT 67H, AH=43H - Reserviere Seiten

INT 67H, AH=44H - Speicheraufteilung

INT 67H, AH=45H - Gebe Seiten frei

INT 67H, AH=46H - Ermittle EMM-Version

INT 67H, AH=47H - Sichere Seitenaufbau

INT 67H, AH=48H - Stelle Seitenaufbau wieder her
INT 67H, AH=4BH - Ermittle Handle-Zahler
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5.50. INT 67H, AH=6AH, AL=01H - Setze Aufbau (System) 282
5.51. INT 67H, AH=6AH, AL=02H - Tausche Aufbau aus (System) 282
5.52. INT 67H, AH=6AH, AL=03H - Hole Aufbaugrofle 283
5.53. INT 67H, AH=6AH, AL=04H - Setze Standard-Spelcherverwaltung
(Standard-Mapping) 283
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6.29.
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WIN.INI-Einstellungen: Gerite

WIN.INI-Einstellungen: Farben
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Vorgabewerte fiir Standard-Anwenderprogramme
WINL.INI-Einstellungen: Anschliisse
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