Erklirungen der Piktogramme und Schwierigkeitsstufen

Einleitung

1. Inklusion - theoretische Grundlagen

1.1 Was ist Inklusion?

1.2 Was ist inklusiver Sport?

2. Inklusion - praktische Umsetzung

2.1 Was sind inklusive Spiele?

2.2 Wo erwerben Kinder und Jugendliche Kompetenzen zum inklusiven Miteinander? ................
2.3 Wie kénnen Kompetenzen zum inklusiven Miteinander gefordert und geférdert werden? ...

3. Praxis: Inklusionsspiele .......

3.1 Ich-Ebene
3.11 Wahrnehmungsiibungen/ - spiele
3.1.2 Bewegungslandschaften

3.2 Du-Ebene.

3.2.1 Wahrnehmungsiibungen/-spiele
3.2.2 Kontaktspiele

3.2.3 Kommunikationsspiele

3.2.4 Bewegungslandschaften

3.3 Wir-Ebene
3.3.1 Wahrnehmungsiibungen/- spiele
3.3.2 Kontaktspiele
3.3.3 Kommunikationsspiele
3.3.4 Kooperationsspiele
3.3.5 Problemldseaufgaben
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