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Virtuelle Welten -
reale Gewalt

Computerspiele sind langst nicht meéhr nur ein
Zeitvertreib fiir ein paar Jugendliche, sondern
ein einflussreiches Medium und ein grofer und
boomender Markt. Wie sehr bestimmte Spiele
und exzessives Spielen die Menschen pragen,
wurde nach dem Schuimassaker in Erfurt ermeut
heftig diskutiert. Die Auswirkungen sind vielféltig
und vermutlich tiefgreifend, da Computerspiele
~ dhnlich wie Kino, Rundfunk, Fernsehen oder
Video - die Wahmehmung der Welt und die
Erwartungen an die Lebenswelt verdndemn.

Das isolierte Herausgreifen des Gewaltaspekts
ist nur eine verkiirzte und verzerrte, allerdings
wiederum mediengerechte Darstellung des in
Computerspielen kulminierenden kulturelien
Prozesses, das Leben als Spiel zu begreifen und
zu bewiltigen. Die Debatte tiber die (Mit)Schuld
der Medien hantiert mit vielen, schon oft durch-
gespielten Versatzstiicken kulturkritischer und
philosophischer Herkunft.

Die Beitrdge in diesem Band zeichnen einige
der moglichen Zusammenhange und Untiefen
der neuen Spielwelten mit dem Thema der Ge-
walt nach. Sie machen vor allem deutlich, dass
Medienwirkungen weitaus komplexer sind

als die nach dem Massaker von Erfurt viel-

fach angebotenen Schablonen kurzschliissiger
Erklarungen. Und es sind paradoxerweise die auf
Aufmerksamkeit schielenden Medien selbst, die
plakative Thesen zur Medienwirkung erzeugen
und weiter reichen. Komplizierte, daher schwie-
riger darzustellende und weniger spannende
{berlegungen finden in aller Regel in ihnen
keinen Platz.



