
In h a lts v e rz e ic h n is

W arum ein Lehrbuch für Digital Humanities? XI

E Grundlagen

1 Geschichte der Digital H um anities..................................................................... 3
1.1 Texte und Inform ationstechnologie: Der G ründungsm ythos der Digital

H u m an itie s ..............................................................................................................  3
1.2 Eine Com m unity entsteht: Die frühen J a h re ..................................................  5
1.3 Die Welt wird einfacher -  Program m pakete.................................................... 6
1.4 Die Welt wird noch einfacher -  der Personal C om pu ter.............................  7
1.5 Vernetzungen von Personen und R essourcen ................................................  9
1.6 Das WWW als einheitliches In terface ..............................................................  10
1.7 Das Beste kom m t erst n o c h .................................................................................  11

2 Digital H um anities als W issenschaft.................................................................  13
2.1 Die Digital Humanities: Ein weites F e ld ........................................................... 13
2.2 Die Digital Humanities: W erkzeug oder M ethode?........................................ 13
2.3 Die Digital H um anities im Kontext der geistesw issenschaftlichen

D isz ip lin en ..............................................................................................................  14
2.4 Die Digital Hum anities jenseits einzelner geistesw issenschaftlicher

D isz ip lin en ..............................................................................................................  15
2.5 Die Digital Hum anities und  die Inform atik.....................................................  17
2.6 >Die Digital Humanities<........................................................................................  18

3 Theorien digitaler M e d ie n ................................................................................... 19
3.1 Digitalisierung als Medien- und  W issensgeschichte....................................  19
3.2 M edienarchäologie und Software S tu d ies.......................................................  22
3.3 Digitalisierung und  G esellschaft........................................................................  26
3.4 Digitale M ethoden..................................................................................................  29

4 Aufbau des Com puters und V ernetzung ..........................................................  35
4.1 Aufbau eines C om puters.......................................................................................  35
4.2 Eingabeperipherie, Ausgabeperipherie, Speicherperipherie......................  39
4.3 C om putertypen.......................................................................................................  42
4.4 B enu tzerschn ittste llen .......................................................................................... 43
4.5 V ern e tzu n g ..............................................................................................................  45
4.6 OSI-Modell................................................................................................................  46
4.7 TCP-IP-Modell .......................................................................................................  48
4.8 N etztopologie........................................................................................................... 50
4.9 Internet Protokoll....................................................................................................  52
4.10 E-Mail und W ebserver...........................................................................................  54

5 Zahlen und Zeichen................................................................................................  59
5.1 Analog, digital und das B it................................................................................... 59
5.2 Binäre Zahlen und D ez im alzah len ...................................................................  60
5.3 Z eichenkodierung..................................................................................................  61
5.4 Offene Problem e...................................................................................................... 66

v



Inhaltsverzeichnis

6 Grundbegriffe des P rog ram m ierens.................................................................  68
6.1 A nw eisungen ..........................................................................................................  69
6.2 D a ten ty p en ..............................................................................................................  70
6.3 D atenstrukturen 1: L isten ....................................................................................  73
6.4 Ausdrücke, die W ahrheitsw erte zurückgeben ................................................  74
6.5 Schleifen...................................................................................................................  77
6.6 Bedingte Verzweigungen......................................................................................  80
6.7 D atenstrukturen 2: assoziatives Feld ................................................................  82
6.8 M odularisierung .................................................................................................... 84
6.9 Algorithmisches D enken ......................................................................................  89

II D a te n m o d e llie ru n g

7 G rundlagen der D atenm odellierung.................................................................  99
7.1 Grundbegriffe der D atenm odellierung ............................................................  100
7.2 Stufen der D atenm odellierung ..........................................................................  102
7.3 Datenm odellierung in der P ra x is ....................................................................... 104
7.4 Datenm odellierung in den Digital H um anities..............................................  106

8 D aten b an k en ........................................................................................................... 109
8.1 D atenverarbeitung u nd -O rgan isa tion ..............................................................  109
8.2 Erstellen eines Datenmodells: Relationale D atenbank ...............................  112
8.3 D atenbankabfragen ............................................................................................... 123
8.4 Andere D atenbankm odelle .................................................................................  126

9 XML............................................................................................................................ 128
9.1 A nw endung und G rundbegriffe ........................................................................  128
9.2 G ru n d stru k tu ren .................................................................................................... 130
9.3 Konzepte und D atenm odell.................................................................................  132
9.4 Modelle und S chem ata.........................................................................................  135
9.5 XPath..........................................................................................................................  138
9.6 XSLT..........................................................................................................................  141
9.7 X-Technologien im E insatz................................................................................... 144

10 N etzw erke ................................................................................................................ 147
10.1 G rundlagen ..............................................................................................................  147
10.2 Rechnen mit G rap h en ...........................................................................................  151
10.3 Den kürzesten Weg fin d en ................................................................................... 154
10.4 Angewandte N etzw erkanalyse ..........................................................................  157
10.5 Fazit............................................................................................................................ 160 11

1 1  Ontologien ..............................................................................................................  162
11 .1  Begriff und E inordnung ........................................................................................ 162
11 .2  Grundlegende K o n zep te ......................................................................................  164
11.3 Ein B eispiel..............................................................................................................  166
11.4 R D F ............................................................................................................................ 168
11.5 Speicherung, Retrieval und D aten in tegration ................................................  172
1 1 .6  Ontologien in den Digital H um anities...............................................................  174



Inhaltsverzeichnis

Hi Digitale Objekte

12 D igitalisierung......................................................................................................... 179
12.1 G rundlagen digitaler B ild er................................................................................. 181
12.2 B ilddigitalisierung..................................................................................................  187
12.3 Erschließung der D ig ita lisa te .............................................................................  192
12.4 Textdigitalisierung..................................................................................................  193
12.5 Weitere D igitalisierungsverfahren..................................................................... 196

13 Digitales P ub liz ie ren ............................................................................................. 199
13.1 Eine Revolution.......................................................................................................  199
13.2 Neue M edien im itieren alte M ed ien .................................................................  200
13.3 Eigenschaften der digitalen Publikation..........................................................  201
13.4 Open A ccess............................................................................................................  202
13.5 Neue Publikationsm odelle im D igitalen..........................................................  204

14 Digitale W issensp roduk tion ...............................................................................  206
14.1 Was ist digitale W issensproduktion?...............................................................  206
14.2 Umgang m it D aten b an k en ..................................................................................  207
14.3 C row dsourcing .......................................................................................................  208
14.4 Kollaboratives Schreiben: W ik iped ia................................................................ 209
14.5 K onsequenzen................................................................................................  211

15 Bibliothek, Archiv, M useum ................................................................................. 213
15.1 G edächtnisinstitutionen........................................................................................ 213
15.2 Einheitliche Beschreibung von Objekten und Sam m lungen......................  215
15.3 W ichtige In fo rm atio n sp o rta le ...........................................................................  217
15.4 G edächtnisinstitutionen als Forschungs- und Inform ationsinfra

strukturen für die Digital H u m an itie s ..............................................................  220

16 Aufbau von D atensam m lungen ..........................................................................  223
16.1 Einleitung: Was sind D atensam m lungen?.......................................................  223
16.2 Erheben von Inform ationen über den gesam ten Gegenstandsbereich ...  225
16.3 Sammeln, Zusam m enführen und Säubern von D atensätzen ..................... 227
16.4 Erheben und Hinzufügen von Inform ationen über die D a te n ...................  228
16.5 Verfügbarmachen der D aten sam m lu n g ..........................................................  230
16.6 Fazit............................................................................................................................ 232

17 Digitale E dition.......................................................................................................  234
17.1 Drei Beispiele zur E in fü h ru n g ............................................................................ 234
17.2 Worum geht e s ? ..................    237
17.3 Definitorischer R ahm en........................................................................................ 238
17.4 Paradigmen digitaler E d itionen .......................................................................... 240
17.5 M ethoden und die Realisierung digitaler Editionen......................................  241
17.6 Editionen als P ro jek te ...........................................................................................  244
17.7 Technologien und S tandards...............................................................................  245
17.8 Fragestellungen.......................................................................................................  248



Inhaltsverzeichnis

IV Digitale Methoden

18 M anuelle  und au to m atische  A n n o ta tio n ........................................................  253
18.1 Was sind A nnotationen?.....................................................................................  253
18.2 Formalisierung und Operationalisierung ......................................................  255
18.3 Annotationstypen und-funktionen  ................................................................  257
18.4 A nnotationsverfahren..........................................................................................  260
18.5 O b jek te ...................................................................................................................  262

19 Inform ation R e tr ie v a l..........................................................................................  268
19.1 Messwerte für IR-Systeme .................................................................................  269
19.2 Indexierung............................................................................................................. 270
19.3 Suchstrategien.......................................................................................................  271
19.4 Weitere Retrieval-System e.................................................................................  278

20  Q u an titative  A n a ly se ............................................................................................ 279
20.1 Was ist quantitative A nalyse................................................................................ 279
20.2 Statistische G rundlagen ......................................................................................  280
20.3 M aschinelles L e rn en ............................................................................................ 289
20.4 Neuere Entw icklungen........................................................................................  297

21 G eo grap h isch e  In form ationssystem e .............................................................  299
21.1 GIS D atenm odelle................................................................................................. 300
21.2 Raumprojektionen in gängigen Koordinatensystemen im V ergleich....... 303
21.3 Unsicherheiten von Raum- und Zeitangaben in historischen Quellen ... 305
21.4 Datenintegration und K arten typen ..................................................................  307
21.5 GIS-Aufbau und -K om ponenten.......................................................................  309
21.6 G IS-M ethoden........................................................................................................ 311
21.7 Kartenrepositorien via Web WMS (World Map Services)...........................  312

22  D ig ita le  R ekonstruktion  und S im u la t io n ........................................................  315
22.1 D efin itionen ...........................................................................................................  315
22.2 Digitale R ekonstruktion......................................................................................  315
22.3 Digitale S im ulation...............................................................................................  323

23 In fo rm a tio n sv isu a lis ie ru n g ................................................................................ 328
23.1 Inform ationsvisualisierung in historischer Perspektive............................... 328
23.2 Definitionen und Funktionen ............................................................................  330
23.3 Inform ationsvisualisierung im Forschungsprozess.....................................  331
23.4 Referenzmodell und D atenm odellierung........................................................  333
23.5 D aten ty p en ............................................................................................................. 335
23.6 Visuelle S trukturen ...............................................................................................  336
23.7 Kritische Inform ationsvisualisiem ng...............................................................  341



Inhaltsverzeichnis

V Recht und Ethik

2 4  R e ch t ........................................................................................................................  345
24.1 Digitale Objekte -  m ehr als nur ein M edienw andel.....................................  345
24.2 Digital Humanities und Open A ccess............................................................... 350
24.3 Rechtsfragen digitaler Geistes- und Kulturwissenschaft:

Ein Forschungsgegenstand der Digital H um anities?.................................... 351

2 5  E t h ik ........................................................................................................................  353
25.1 Ethische Fragen in den Digital Humanities: Eine Fallstudie......................  353
25.2 Moral, Ethik, Angewandte E thik.......................................................................  354
25.3 Verantwortung als analytische Schlüsselkategorie.......................................  355

VI A n h an g

2 6  A u sw a h lb ib lio g ra p h ie ..........................................................................................  361
26.1 A llgem ein................................................................................................................  361
26.2 Fachspezifisch........................................................................................................ 361
26.3 Fachzeitschriften................................................................................................... 362

Autorinnen und A utoren ..................................................................................................  363
Sach- und Personenregister............................................................................................. 364


