Ihr Wegweiser durch das Buch ist der Visualisierungsturm. Seine Stockwerke bilden die
einzelnen Kapitel. Am Anfang jedes Kapitels wird [hnen das jeweilige Stockwerk deshalb zur

Orientierung wiederbegegnen.
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Das zweite Kapitel ist vor allem dem
Design gewidmet. Die Visualisierungs-
strategien lhrer Kindheit helfen Ihnen,
sich auch ohne zeichnerisches Talent
und Vorwissen das Visualisieren als
Kulturtechnik anzueignen. Dabei unter-
stiitzt Sie die hikablo®-Visualisierung$-
technik mit ihren 10 Prinzipien. Schritt
fir Schritt fiihre ich Sie durch Schrift,
Grundformen, Grafikelemente,
Piktogramme, Figuren und Farbe.
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Imersten Kapitel lernen Sie die Trends kennen,

die das Zeitalter der Visualisierung einlauten. Content
(der Inhalt, um den s geht), Kontext (cler Rahmen,

in dem Sie agieren) und Design (wie Sie den Inhalt

visuell darstellen) bilden dafr die drei Fundamente,

|ch stelle die unterschiedlichen Tétigkeitsfelder von
Visuaiisierern vor, und ihre Strategien, um Lemen,
Wissensvermittlung und Zusammenarbeit zu
erleichtern.

L biKablo®-Itotoieriin$UetkniK

und visuelle Vokabeln------------

Die ldee hinter bikeblo®

Die Weisheit, die in Mnderzelchnungen StCKL..orrerren iy
Zeichnen als Handwerk, Sprache und Kulturtechnik........... 44
We die Idee bikablo®entstanden ist...........eeeveervene 46
Die zehn Prinzipien der bikablo® Technik..........c...cvvve 43
Die Bestandteile cer bikablo® Tecnik

Text: der Informationstrager NUMITEY 8InS.......c..vvvvveevnn 2
Grafikelemente: Behdlter, Ordner und Verbinder................ X
MBBTHP&.die schnellen Bedeutungsboten.............. 5%
F £]3.:d|ev|e|se|t|?en Darsteller............. e 5%
Farte: das Hilfsmittel fiir Struktur und Emotionen............ 62
Visuelle KombinationStechniken.........vv.evvererssessseveee 64

Visualisierungs-Glaubenssatze,

die Sie Uber Bord werfen konnen

\ WittKowtnen in der toelt

Handarbeit wird Kopfarbeit- und was dabei verloren geft ... 18
Weshalh diie Zeit fiir Visualisierung gekommen ist.vou.vve.. 2

Die drei Fundamente der V_|_suaI|S|erunq7....“. .................... 24
Grundstrategien, die Visuaiisierem zur Verfliung stehen ... 28
Spielarten und Einsatzgebiete von Visualisierung............. 3
Was Visualisierung Dewirken Kann..........oovveevvvssvvnsnnn R



Im dritten Kapitel geht es darum,
Contentin Design zu verwandeln.
Dafiir kombinieren Sie die visuellen
Vokaheln zu bedeutungsvollen
Bild-Aussagen. Orientierung bieten
die vier Quadranten des Visualisie-

rungskompasses: Grafiken & Diagram-

me und komplexe Infogramme,
reduzierte Schltisselbilder und
vielteilige Bildlandschaften. Jedes
dieser vier Kapitel stellt Techniken vor,
um abstrakte Inhalte in Visualisierun-
gen zu (ibersetzen.
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Die drei Kapitel »Visuell prasentierenc, »Visuell dokumentieren«
und »Visuell erkunden« offnen die Tir in die Praxis und sind den
Kontexten gewidmet, in denen Visualisierung angewandt wird.
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Die Plakatmaschine; o

in 15 Minuten ;um Présentations-Flipchart,
Wissenslankarten fir Ihve Présentation...
Actt Tipps fiir vistelles Présentieren........
Newton. Serum und Trichter:

drei visuelle Présentationen..................
Wissenslanakarten und Erkl&rUme

in der Unternehmenskommunikatkm.......

Kapitel vier beginnt mit einer ein-
fachen Technik, um Flipchartplakate
zu entwerfen. Sie erfahren, wie
Wissenslandkarten fiir Fachvortrége
eingesetzt werden und weiche
Prinzipien sich fir das Présentieren
vor Publikum bewahrt haben.

Sie fernen drei exemplarische Live-
Présentationen kennen und kénnen
mich auf einen Exkurs in die Welt
von »Strategie visualization« und
»videoscribing« begleiten.



In Kapitel sechs geht es um die Kdnigsdisziplin
der Visualisierung: Der Visual Facilitator macht in
Echtzeit und in Interaktion mit anderen Dialoge
sichtbar und unterstiitzt so im Meeting, Coaching
oder Workshop die Ldsungsfindung. Dafir lernen
Sie Methoden und Techniken kennen. Und Sie
erhalten Antworten auf die Frage, wie man andere
zum Visualisieren beféhigt und mit Bildern Verén-

derungsprozesse unterstitzt.
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Flipchart &Pinnwand leichter machen....280
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weitergebracht haben. ..., 292
Biicher, die weiter ins Thema hineinfiifren ,296
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Stichworte Und Personen,

die Sie in diesem Buch finden................ 302

Im letzten Teil erwarten Sie Tipps fiir
die eigene Handschrift, Tricks fir
Flipchart und Pinnwand und Werk-
zeuge wie Filzstifte, Kreiden und
Arbeitsfldchen. Dariiber hinaus habe
ich ein Verzeichnis der wesentlichen
Pioniere des visuellen Denkens
zusammengestellt. Eine Auswahl an
Biichern, Produkten, Programmen und
InterneMinks, ein Glossar und ein
Stichwortverzeichnis schlieRen das
Buch ab.



