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ERSTES KAPITEL, in dem die Geschichte mit einem Bums 
anfängt 9

^WEITES KAPITEL, in dem Jim einen Leuchtturm erfin
det, der groß und klein zugleich ist 21

DRITTES KAPITEL, in dem wieder eine große Reise ins 
Ungewisse beginnt 31

Viertes kapitel, in dem die Reisenden eine seltsame
Bekanntschaft machen, die sie zu einem Abstecher ins Bar
barische Meer veranlasst 38

FÜNFTES KAPITEL, in dem Jim und Lukas vom »Kristall 
der Ewigkeit« erfahren 46

SECHSTES KAPITEL, in dem die beiden Freunde das Ge
heimnis des ersten Meerkönigs Gurumusch auffinden 55

SIEBENTES KAPITEL, in dem Jim über die Lösung des
Rätsels stolpert und die Kerzen erlöschen 63

ACHTES KAPITEL, in dem Verschiedenes unbeweglich 
wird und für die Freunde eine ungemütliche Nacht beginnt 70
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NEUNTES KAPITEL, in dem Jim einen Unterschied sucht 
und Verschiedenes zu fliegen anfängt 76

2THNTES KAPITEL, in dem Jim und Lukas das »Perpetu- 
mobil« erfinden 83

ELFTES KAPITEL, in dem die dicke, alte Emma in die 
Luft geht und die Erfinder endlich zum Frühstücken 
kommen 90

ZWÖLFTES KAPITEL, in dem das »Perpetumobil« fast an 
der »Krone der Welt« zerschellt 98

DREIZEHNTES KAPITEL, in dem die Freunde für eine
Fata Morgana gehalten werden 106

Vierzehntes kapitel, in dem Jim und Lukas zwei
Freunde vor zwei Ungeheuern retten 114

FÜNFZEHNTES KAPITEL, in dem Lukas und Jim einen
Großengurumuschmagnetfelsenklippenwärter finden 121

SECHZEHNTES KAPITEL, in dem zum ersten Mal seit 
hunderttausend Jahren ein Feuerwesen und ein Wasser
wesen Freundschaft schließen 132

SIEBZEHNTES KAPITEL, in dem Jim etwas sehr Schmerz
liches erleben muss und Lukas einen kühnen Plan fasst 142

ACHTZEHNTES KAPITEL, in dem die Reisenden auf dem
Meeresgrund eine seltsame Stadt sehen 150
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NEUNZEHNTES KAPITEL, in dem ein falsch geschriebe
ner Brief die Freunde auf die richtige Spur führt 159

ZWANZIGSTES KAPITEL, in dem der »Goldene Drache 
der Weisheit« erwacht 168

EINUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem ein meer
blaues Schiff mit einem blinden Passagier vorkommt I8l

ZWEIUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem die große
Seeschlacht mit der »Wilden 13« stattfindet I89

DREIUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem das Schiff 
mit den blutroten Segeln im »Land, das nicht sein darf« 
ankommt 205



VlERUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem Jim den 
Stern im »Auge des Sturms« erblickt 213

FÜNFUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem Jim Knopf 
das Geheimnis seiner Herkunft erfährt 226

SECHSUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem Ping
Pong sich ein Denkmal verdient und der »Goldene Dra
che der Weisheit« beim Kaiser von Mandala in Ungnade 
fällt 237

SIEBENUNDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem das
Ungrade grade wird 244

ACHTUNDZWAHZIGSTES KAPITEL, in dem die Piraten 
sühnen und ein neues Lied anstimmen 253

HEUHUHDZWANZIGSTES KAPITEL, in dem Prinz
Myrrhen sein Land findet 264

LETZTES KAPITEL, in welchem die Geschichte mit mehre
ren freudigen Überraschungen endet 274


