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nur durch Worte, sondern durch das gesamte kérperliche Verhal-
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deshalb als Instrumente der Verstindi
Zusammenhange und Wechselwirkungen nachvollzmhbar, in-
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VII. GRENZEN

Spiele bieten uns einen Freiraum, in dem wir uns versuchsweise
anders verhalten kdnnen, als es unsere Lebenswirklichkeit sonst
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