INHALT

Uber Montessori 9
So benutzen Sie dieses Buch 10
Haufige Fragen 12
1: Die Sinne entwickeln Auf Spurensuche 32
Hoéhe und Lange erfassen 34
Einen Sinnespfad beschreiten 16 Farben entdecken 38
Gegenstande sortieren 18 Farben entdecken 2 40
Gerédusche unterscheiden 19 Temperaturen erkunden 42
Gerduschespiel 20 Unterschiedliche Oberflachen
Gerausche vergleichen 22 yennenlernen 44
Einen Geschmack erkennen 24  Die Beschaffenheit von Materialien
Obst- oder Gemusesorten erraten 26 erkunden 46
Nahrungsmittel raten 27 Oberflachen vergleichen 48
Gerlche unterscheiden 28 Waage spielen 50
Geruche raten 30 Eine Waage bauen 52
S
Bibliografische Informationen E
https://d-nb.info/1271900041 digitalisiert durch 1

BLIOTHE


https://d-nb.info/1271900041

Der Fuhlbeutel

Zweidimensionale Formen zuordnen
Dreidimensionale Formen zuordnen

3-D-Formen im Fuhlbeutel zuordnen
Eine Tonleiter bauen

Mit Maismehl zaubern

Lustiges Autorennen

54
56
58
60
62
64
66

2: Motorische Fahigkeiten

Was passt wo?
Einen Ball rollen

Ein Beanbag werfen
Ringe werfen
Zirkusakrobatik
Zirkusakrobatik 2

Zielwerfen

70
72
74
76
78
80
82

Auf der Kegelbahn
Hula-Hoop-Reifen verzieren
Gummitwist

Ein Fadenspiel spielen
Bewegungen mit dem Bénderstab
Himmel und Hélle spielen

Das Stébchenspiel

Jacks spielen

Weben an einem Gelénder
Ketten durch Papprollen fadeln
Nudeln auffadeln

Knopfe auf Pfeifenputzer fadeln
Fische fliegen lassen

Flussigkeiten mit einer Pipette
transportieren

Schrauben und Muttern zuordnen

Schrauben und Muttern mit
Magneten sortieren

84
86
88
90
92
94
96
98
100
102
104
106
108

10
n2

n4



3: Kompetenzen
fir den Alltag

Hande waschen

Zahne putzen

Haare bursten

Eine Nagelblrste benutzen

Kleidung zusammenlegen

Betten machen

Socken sortieren

Jacke anziehen

Hemd zuknépfen

ReiBverschlisse 6ffnen und schlieBen
Linke und rechte Schuhe unterscheiden
Schuhe anziehen

Schnirschuhe binden

Schuhe polieren

GieBen lernen

Umfullen lernen

Ein eigenes Platzdeckchen gestalten
Tisch decken

Wascheklammern benutzen

ns
120

121
122
124
126
128
130
132
134
136
138
140
142
144
146
148
150
152

Eine Zange benutzen
Behélter 6ffnen und schlieBen
Schlussel benutzen

Knopfe auffadeln

Karten besticken

Mit der Schere schneiden
Familienhauser gestalten
Pflanzen versorgen

Arbeitsblatt 1:
Hohe und Lénge erfassen
Arbeitsblatt 2:
Zweidimensionale Formen

Vorlage 1:
Familie und Freundeskreis

154
156
158
160
162
164
166
170

172

174

176



