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Wie der Computer den EntwurfsprozeR verdndert.

Kreativitdt trotz und mit dem Computer.

Warum Computer einen so schlechten Ruf bei den Kreativen haben.
Vom Einflu der Zeichentechnik auf den Entwurf.

Gedanken zur Asthetik.

Automatische Schonheit?

Sachlichkeit, Simplicity und Banalitiit.

UmweltbewufSte Sparsamkeit als erweiterterter Schonheitsbegriff.
Freiformflichen.

Einteilungssystematik der Freiformflichenfamilien.

Vom Profil zum Ubergangskérper.

Torsionsprofile.

Skinning iber Variationen eines Grundprofils.

Vom AuSenraum des Innenraums.
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Profilbewegung entlang einer zweidimensionalen Kurve.
Profilanordnung entlang einer dreidimensionalen Kurve,
Proportionsverschiebungen durch Abdnderung der Objekigeschichte
Kuriositdtenkabinett.

Designgeschichtliche Beziige.

Jugendstil.
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Steinzeitwerkzeuge und Produktalterung.
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Zur Aufgabenstellung,
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Scanner und Videokamera.
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Bildscanner.

Arbeitsbeispiel 1: Wie man eine eingelesene Vorlage bearbeiten kann.
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Arbeitsbeispiel 2: Fotografische Bearbeitungsmdglichkeiten.
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Arbeitsbeispiel 3: So zeichnet man mit Illustrator.
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Arbeitsbeispiel 5: Vom Umgang mit einem Ideenprozessor und einem
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Kolorieren von Fotokopien und Laserausdrucken mit Letracopy.
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Prisentationsdurchfiihrung und Stellung einer Offerte.

Arbeitsbeispiel 7: Wie man die Laserausdrucke auf einfache Art binden und
damit eine Prisentation durchfiihren kann.
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Einsatzméglichkeiten von 3-D-Programmen.
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Workstation IRIS.

UNIX.

Die Sprache C.

Solid Modelling.

Arbeitsbeispiel 9: Auf einer Workstation benutzen wir das Solid Modelling-
Modul von I-DEAS.

Warum ein Solid Modeller die einzige wirklich empfehlenswerte CAD-Lésung
ftir dreidimensionale Gestaltungsarbeit darstellt.
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Automatische Formoptimierung durch analytische Programme.
Arbeitsbeispiel 11: Arbeit mit Supertab auf der IRIS.
Das FEA-Programm ANSYS und einige Gedanken zum Benutzerinterface.

Technische Zeichnungen.

Warum man sich mit etwas beschiftigen sollte, mit dem man ‘sich nicht
beschiftigen will.

Plotter.

Drei brauchbare Programme fiir technische Zeichungen.

Wieso sich ein Mac besser fiir die zweidimensionale Zeichnungsarbeit
eignet als eine Engineering Workstation.

Arbeitsbeispiel 12: Datentransfer von der IRIS zum Mac.

Vom CAD zum CAM.

Ein trister Technokratentraum oder die Befreiung von repetitiver Arbeit?
Numerisch gesteuerte Werkzeugmaschinen.

NC-Programme auf dem Personalcomputer.

EZ-Mill.

Arbeitsbeispiel 13: Wie man mit EZ-Surf arbeiten kann.

Kommt jetzt der Desktop-Modellbau?

Arbeitsbeispiel 14: Wir lassen uns von einer SLA-1 ein Modell bauen.

Der ganze Rest: Von Spekulationen iiber die Zukunft bis zu praktischen
Tips.

Design zwischen CIM-Integration und High-Tech-Handwerk.
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Datenstandards.
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Mac Software.

UNIX-Software fir Designer.

Einige Anregungen zur Gestaltung von CAD-Systemen.

Zum Abschlug ein grofies Dankeschén und eine kleine Bitte.

Bibliographie.
Literatur zu den technischen Grundlagen.
Literatur zu Fragen der Asthetik.



