Inhalt

Vorwort 7

Anstfie zur Kreativitit 9

Ein Activing 10 — Von Destruktion zur Kreation 11 — Wérter-,
Zeilen- und Pointenspiele 14 — Fazit fiir die Jugendarbeit 18

Spiele am Wochenende 21
Weiterspiele 21 — Eigenspiele 22 — Fazit fir die Jugendarbeit 28

Lernen in eigener Regie 30
Vorerfabrungen 30 — Erwachsenen-Seminarleitung 32 — Jugend-

lichen-Seminarleitung 34 — Diskussionsgottesdienst 38 — Nonuver-
bale Botschaften 40 — Fazit fiér die Jugendarbeit 41

Erziehung zu Massenmedien 44
Von den Aufgaben der Medienerziehung 45 — Radio Runxendorf
47 — BRAVO-Prozef 49 — Werbe-Kongref 51 — Fazit fiir die
Jugendarbeit 55

Aktionen auf der Strafle 58

Theoretische Voriiberlegungen 58 — Strafleninterview 60 — Kon-
taktkndpfe 61 — Denkzettel 62 — Puppenschleifen 63 — Aku-
stische Dokumentation 63 — Marktstand 64 — Beerdigungszag 65 —
Fazit fiir die Jugendarbeit 65

Beispiele fiir mobile Jugendarbeit 68
»street club workers« in den USA 69 — Das NAYC-Projekt 71 —
Das Londoner ncoffee stalls-Experiment 75 — Fazit fir die Jugend-
arbeit 78

Entscheidungsspiel in einem Entwicklungsland 82

Anlage der Aufgabe 82 — Verlanf des Versuchs 88 — Auswertung
und Weiterfiibrung 91 — Fazit fiér die Jugendarbeit 95

Personenregister 97

Methodenregister 98



