Inhaltsverzeichnis

2.2

23

2.4
2.5

Einleitung. .............. ... ... .. .l

An wen richtet sich dieses Buch? ............

Was kann man von diesem Buch erwarten? . ..

Was bietet das Buchnicht? .................

Voraussetzungen ...................c.....

Der Aufbaudes Buches....................

Die Webseiten zum Buch ..................

Verwendete Zeichen und Symbole...........

Verwendete Werkzeuge....................
Der Zamor-Werfer. . .. ................oiiiiin...
DerEleVant .............ciiiiiiiiiiiiinnennnnnn
Komponenten .............. ..o,
211 DerWerfer ................ciiiiiil
212 DasFahrwerk............................
213 DieSensoren.....................ll.
DenEleVantbauven ................ ..ot
2.21 BendtigteTeile ...........................
2.2.2 Den EleVant Schritt fiir Schritt bauven .. ......
2.23 DieVerkabelung..........................
Den EleVant programmieren......................
231 Umsetzung....................oiiiiann,
2.3.2 Programmablauf. .................. ... ...
2.3.3 Den EleVant Schritt fiir Schritt programmieren
Den EleVant ausprobieren ........................
Moglichkeiten fiir Erweiterungen ..................
2.5.1  Erweiterung des Verhaltens. ................
2.5.2 Femsteuerung mit dem Smartphone. ........
2.5.3 Automatikmodus .........................
BigBaby..............oooiiiiiiiii
Komponenten .............. ..o ...
3.1 DerWerfer ...........oooviviiiiian...

Bibliografische Informationen
http://d-nb.info/1054856850

O 00 00 N NN

10
10
11

13

17
17
17
18
19
19
19
21
47
48
49
49
50
54
55
55
55
56

57
58
58


http://d-nb.info/1054856850

Inhaltsverzeichnis

3.2

33

3-4
35

43

44
45

3.2 DerGriff ......... o 58
3.1.3 Die Zielvorrichtung ................ ..o 59
BigBabybauen ............c.c.uuiiiiiiiiiiiiiiiii i 59
3.21 BendtigteTeile ................ooiiiiiiiL 60
3.2.2 Big Baby Schritt fiir Schrittbaven...................... 61
3.2.3 DieVerkabelung............ ..ot 76
Big Baby programmieren .............c.coiiiiiiiiiiiiiiiaan 77
331 Umsetzung........... .ot iiiiiiiiiiiennenn, 77
3.3.2 Programmablauf............ ...l 78
3.3.3  Big Baby Schritt fiir Schritt programmieren ............. 78
Big Baby ausprobieren. . ........... ... il 82
Moglichkeiten fiir Erweiterungen. ..........................L. 82
3.5.1  »Thin Baby«: Big Baby ohne aufgesetzten Intelligenten

Stein. ..o e i e 82
3.5.2 EinZiel-Spiel............ooiiiiiiii 83
EVald. . ... e 85
Komponenten. ...........cooiiniiiiiiiiiiiii i, 86
411 DerWerfer...... ... 86
412 DasFahrwerk ........... ... . o i, 86
413 Der»Kopfe ....oovviiiiiiiiiiiiiiiiiii i 87
4.1.4 Der»Notaus«-Schalter............................... 87
EValdbauen......... ... 88
421 BendtigteTeile ................ .. ... ool 89
4.2.2 EVald Schritt fir Schrittbaven ........................ 90
4.2.3 DieVerkabelung...................... ool 115
EVald programmieren. ............cooiniiiiiiiiiiiiiiiiaa 17
43I Umsetzung.............oiiiiiiiiiiininnnnennennn. 117
43.2 Programmablauf.............. ... ool 17
4.3.3 EVald Schritt fiir Schritt programmieren................ 118
EVald ausprobieren . ....... ... it e 122
Maoglichkeiten fiir Erweiterungen. .............coooinninnaan. 122
4.5.1  Das Fehlen von Munition bemerken ................... 122
4.5.2 Sprachausgabe .............. ... ... oo 122
453 Femnsteuerung................ ... it 123

4.5.4 Mehrere Roboter gegeneinander antreten lassen. ......... 123



5.2

53

5.4
5.5

6.4
6.5

Inhaltsverzeichnis

DieMinigun. ......... ... ool 125
Komponenten ......... ... i 126
5.1 DerWerfer ......... .. i 126
502 DerAbzug......... .. ... il 126
503 Dieldufe.........co il 127
Die Minigunbauen...............oiiiiiiiiiiinn i, 127
521 BenétigteTeile.................... ..o it 128
5.2.2 Die Minigun Schritt fiir Schrittbauen .................. 129
5.23 DieVerkabelung............... ... .. ..ol 147
Die Minigun programmieren. .................ooovivennnn.nn 148
531 UmsSetzung...........coiiiuniiniiiiiiniinnennnenne. 148
53.2 Programmablauf............ ... ... ooooiaiiii 148
5.3.3  Die Minigun Schritt fiir Schritt programmieren.......... 149
Die Minigun ausprobieren .................. ..o 151
Méoglichkeiten fiir Erweiterungen .............c.coininnn. 151
5.5.0 Lichteffekte............ ... . il 151
5.5.2 Magazin fir zusitzliche Kugeln ....................... 152
553 Ziel-Spiel.........oo il 152
DerStampfer...........cooiiiiiiiiiiiiii i 153
Komponenten .......... .ottt 153
6.1 Daslaufwerk ............. ... ... il 153
612 DerWerfer ............ ... il 155
6.1.3 DiezweiteKanone........... ..., 156
Den Stampferbauen............. ..o, 156
6.21 BenétigteTeile .................oooiiiiiiiiiii. 157
6.2.2 Den Stampfer Schritt fiir Schrittbaven ................. 158
6.23 DieVerkabelung................... .. ..ol 180
Den Stampfer programmieren. ...............ccoiiiiiniean... 181
631 UmSetzZung.........coviiiimieeneenennnnneenrennnen 181
6.3.2 Programmablauf................. ... ..ol 182
6.3.3 Den Stampfer Schritt fiir Schritt programmieren. ........ 182
Den Stampfer ausprobieren ............ ... ... i iiiiiiiia 186
Moglichkeiten fiir Erweiterungen ..............ccooininnnn. 187
6.5.1 Verwendung des Berithrungssensors................... 187
6.5.2 Vermeidung von Hindernissen........................ 187
653 ZweiWerfer ............co it 187

6.54 Fernsteuerung ................ ... i, 187



Inhaltsverzeichnis

7-3

7.4
7-5

Die MK, ... . i i i it 189
Komponenten. ...........oiiiiiiin it 190
701 DerSockel....... ... i 190
7.0.2 DerWerfer........ .. o i e 190
703 DerSchiitze. ...t 191
DieMKIbauen ..........ooiiiiiiiiiiiiiiiiinnnniinne, 191
7.2.1 BenttigteTeile .............. .. ... ..., 192
7.2.2 Die MK Schritt fiir Schrittbaven ..................... 193
7.2.3 DieVerkabelung...................o oo 221
Die MK I programmieren..............ooviiiiiinieenneennn, 221
731 UmSetzung ........ ..ottt iiie i 222
7.3.2 Programmablauf.............. ... ... ool 222
7.3.3  Die MK I Schritt fiir Schritt programmieren ............. 222
Die MK ausprobieren ............oueieiiiiiiineeninnnnnnn. 228
Moglichkeiten fir Erweiterungen. .....................ooiae. 228
751 Magazin........ ... it i e 228
7.5.2 Femnsteuerung........... ... ... i, 228
7.5.3 Automatikmodus ........... ..., 228
7.5.4 Schiefspiel ........ ... ... ... 229
Ausblick ...... ... . . e 23
Weiterentwicklung der Roboter des Buches .................... 231
Weitere Roboter mit dem Zamor-Werfer. . ..................... 231
Verwendung eines zweiten Sets. . ..........c.oviiiii i, 231
Weitere SeNSOTeI. . . ..ottt iiie ittt i 232
Social Media...... ..ottt 233
Alternative Programmierumgebungen ........................ 233
Literatur, Online-Ressourcen und Werkzeuge .................. 235
Blcher. .. ... 235
Internet-Seiten zum Thema MINDSTORMS ................... 236
Social Media......oovviviiiiiiii e 237
Onlineshops . . ......ooiiiii i e i 237
Werkzeuge .......cciviiii i e 238

Stichwortverzeichnis . . ............ ittt i, 239



