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Dieser Bandistdie jingste Neuerscheinungin einer Serie von Nachschlagewerken
uber Ausriistung und Kriegsmaterialien der Inneren Sphare. Wahrend sich das noch
immer erhéltliche Hardware-Handbuch 3025 auf die Hauptwaffe der Nachfolgerstaaten,
den BattleMech, konzentriert, ist der vorliegende Band weitestgehend den Obrigen
Gefechtsfahrzeugen der Inneren Sphare gewidmet. Leser mit besonderem Interesse
an BattleMechs seien auf den oben erwahnten Band verwiesen, da die Mechtechnologie
in den seither vergangenen sechs Jahren keine einschldgigen Forischritte zu
verzeichnen hatte,sodal3 eine Uberarbeitete Neuauflage Uberflissig erscheint.

Dennoch enthalt der vorliegende Band funf BattleMech-Modelle. Drei dieser
Mechtypen wurden erst nach 3025 entwickelt und produziert und konnten daher noch
nicht vorgestellt werden. Ein Mechtyp wurde vor sechs Jahren Gbersehen, ein Fehler,
der uns von zahlreichen MechKriegem aufgezeigt wurde und fiir den die Redakteure
sich hiermit entschuldigen. Der letzte der vorgesteliten Mechtypen wurde erst durch
sein verstarktes Auftreten bei der Séldnereinheit Wolfs Dragoner aus der Obskuritéat
gerettet, die eine Aufnahme in den Band des Jahres 3025 unndtig erscheinen lief3..

Das Hardware Handbuch ist nicht dazu gedacht, in einem Zug durchgelesen zu
werden. Vielmehr soll es bei Bedarf als Nachschlagewerk dienen, wobei die vorgestell-
ten Fahrzeuge ihrer Funktion nach in BattleMechs, Panzer, Arilleriefahrzeuge,
Flugzeuge, Boote und Hilisfahrzeuge unterteilt wurden, was ein schnelles Auffinden
ermoglicht und einen Vergleich erleichtert. Zudem enthélt jeder Eintrag die Namen der
wichtigsten Bauteillieferanten und die Gefechtswerte.

Im Anhang finden interessierte Laien und Militérs einige der wichtigsten und in
zwei Sektionen unterteilte Infanteriewaffen und persénliche Ausriistungsgegenstande
der Nachfolgerstaaten vor, einschlieBlich einer Identifizierungshilfe fiir die gangigsten
Handfeuerwaffen.

Wie immer haben die Redakteure dieses Bandes sich auch diesmal bemiht,
vollstandige und akkurate Daten zu liefern. Angesichts der teilweise chaotischen
Zustdnde in der Inneren Sphére, insbesondere durch die Folgen des Vierten
Nachfolgekrieges, ist jedoch eine Garantie auf den Wahrheitsgehalt des hier angebo-
tenen Materials nicht moglich. Die Redakteure haben sich nach besten Kraften
bemiiht, Unwahrheiten herauszufiltem und Ubertreibungen zu vermeiden, aber ein
Teil des Materials wird wahrscheinlich fir alle Zeiten zweifelhaft bleiben.
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BATTLEMECHS
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Name Tonnage Seite
FLO-4 Floh 20 6
FLO-15
RAB-1E Rabe 35 8

Der BattleMech ist der Kénig des Schlachtfelds. Keine andere Kriegs-maschine ist
mit seiner Kampfkraft und Vielseitigkeit zu vergleichen. Die weitaus meisten dieser WLF-1 Wolfshund 35 10
Kampfkolosse entstammen Bauserien, die bereits seit Jahrhunderten im Einsatz sind.
Uber Generationen hinweg vererbt, sind sie in Metall und Keramikpanzer gefafte

Annalen der Nachfolgekriege. CTF-1T Cataphract 70 12
In den letzten Jahren jedoch tauchen zunehmend Neuentwicklungen auf, wobei der

TMH-3F Tomahawk den Anfang machte. Inzwischen wurden immer wieder neue Maschi- LGB-0W Longbow 85 14

nen konstruiert und vielleicht erleben wir eine Renaissance der Technik. Die Zukunft wird LGB-8C

es weisen.
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