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Bisher sind folgende EARTHDAWN-Produkte bei Fantasy Productions erschienen:
1. EARTHDAWN - Das Grundregelwerk (10 400)
2. Earthdawn für Spielleiter (10 401)
3. Nebel über dem Blutwald - Erstes Abenteuer (10 402)

■¿P 4. Die Barsaive-Box - Eine Weltbeschreibung (10 403)
> 5. Das Earthdawn-Kompendium (10 404)

6. Die Geißel des Himmels - Zweites Abenteuer (10 405)
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